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DI GI TALI ZAREA CN RCOALA DUMBRI
O PREOCUPARE CONSTANTI

Prof . | oana Mar c
Rcoal a Gimnazialt Co

Pri ma edi Hi e a Si mpozi-omwH Siar

evaluare 2.00 a avut lgaz d'tn fdatnhal
Gi mnazi al t Comuna Dumbr Lvi "Ha. I
privind “n ur mt, spre pandemi e Hi
colabora cu al "Hi col egi Hi de a

i storisire mieirsd20@6é6 tHi C201t@, aam f

de prestigiu din Oradea, unde, pe vremea aceea, aveam trei laboratoare

de informatict, un | aborator AEL
“"nceputurile predbtrii asistanse de
deschidere a unei noi ferestre sp
mi n"Hi i, i nfor ma'™H a.

Cutiile acelea negre, pe care
al ta, Hi mt ¢ he mau -auamarcat nuaqgamanii ds L
| i ceuc,arciierti de mai t ©r zi u. I ntr ©r

mici, unde exista un singur proiector, iar la altele, unde era mereu
di sponi bil, nu prea era intereseé

Ade ceo.

Cn 2015, am ajuns | ai Hamalga s Du
proiectoar e, d o u+rei moothteé th elgse. Aunci am c L
“n’Hel easm cdgt smit casa de | a servici
domnul ui director Hi am cerut prc



car e creHtueaerkacoatal aHi cu cel
achi £inHi2i0l2® ., pandemia a surprins

nea dat cel ma i mare avont de | a
dotatt cu | aptopuri, proi ecihtoater e,
cl asel e. Dar nu er aun greiect delbégetaten
participativtdi, i ni "Hi a Y docuitorii wlie , N

Dumbrtvi Sa au ales st cheltuie 25

a face o0 kc oaukcunparan2b del tablg smait, inprim&nte

3D, camere video 'Hi | aptopuri. D a
10 clase pe an, deci n u 20832024, and e s t
deschis pri mul | aborator de -unnf or
proie c t car e a utilizat fonduri PN
cumptiLrat 25 maret ,t aprl ecum  Hi i mpr
document e, l aptopuri, camere vide
Ncoal a Smart.

Ur mbtorul pas e un | abeodedtner \
practi ci Hi asta este scopul S i my
noi Hi st vedem ce putem “nvi'Ha d
simpozionul ui a fost doamna conf

Grosseck, cadru didactic al epartamentului de Psihologie al

Uni ver sitt ™ii de Vest din Ti mi Hoa
educa’Hi ei digitale din RomOni a, a
TIC "n educaH e (pentru predar e,

deor marea studen™™i | or 'Hi -iraf aphHto fceSt

1 https://dumbravitadecide.ro/budgets/1/investments/23consultat la 10.04.2024
5



https://dumbravitadecide.ro/budgets/1/investments/23

onliné’. Am considerat ct expertiza

I nspire pe to™Hi cei pasiona’™t de
Pe aceastt cale, doreelsocr sctarlee a
posi bil Ssimpozionul , organi z©O©nd s
Hi Acoala Dumbrtvi Ha nu ar fi
necondi HHonatt a <cett™Henil or Hi
Consiliului Locaput edne aDulmbir LA’'i iHar
respirtm pentru educa™i e, 'Hi ma i

METODE 2.0 FOLOSITE PENTRU DEZVOLTAREA
LI TERAHI EI

Prof. Cons. Psi-@J RmMAE uTiami
Prof.inv.primar Icobescu Veronicafi c 0 al a Gi mhuag i a |

Utilizarea tehnologi ei “n " nvt
tehnol ogi e e d ulceaalinoinnag ,£b sseau r eef er
tehnologiil or di gitale Hi a i nst
predare Hi ¥ nalkdHad @&r.e Acldiaspr opune
educa™Hi onal , facilito©ond accesul I
"mbunttt™H rea rezultatelor “nviHL
care tehnologia poate fia fHdIl O snivtLt
astfel platforme Hi s le dtee mmanagement al

i nstitu™i il or de " nvi™HE mOnt st or

2 https://fsp.uvt.ro/facultate/conduceredepartament/cadredidactice psihologie/cordfuniv-dr-gabriela
grosseck/ consultat la 10.04.2024
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de studi u, st evalueze progresul

dintre profesori Hi el evi

Cn timpul pandemi ei b tciumpsaud e |
def tHurat online, ceea ce a deter
asttzi UuHur©nd astfel comunicarea

laRcoal a Gimnazbsal utNti2egakhbgoij
pentru predaré n v £ "Ha r e GopdleaClagsmanpazk a fost de un

real folos pentru a facilita comu
ptrinte, platformk pe care o util
i nteracH unea dintre cei 3 mari i

cadru didactic).

Cn proiectarea | ec™Hi ilor at ot
alte discipline folosim o mul tit
integrate com avifHarekbr Hi el ectro
apl i ca’i i mo bni vlte'Ha rceaar €His pdreizjvion kt t’
"mbunttt ™™ r-un rmod eirratldreac t inw r'Hi  di

CanalulYouTubes e poate wutiliza prin d
despre subiectul car e r e pcuaeajatoruh t £
canaluluide Youtube,la disciplinaL i mb a 'Hi | i tputerat ur
prezentaghicitori, p o desddd¢amimate, se pot organiza sesiuni de
l ecturt cu “"ntrebbtri THi di scu™Hi i

La celelalte discipline platforma ree ajutat petiu a introduce

el evi i “n subiectul | ec™i i | or , da
Cn cadrul orel or de Consiliere
de scurtmetraje de pe canal ul Yo u

legate de subiecte dateres.



s

De exemplu, scurtmetrajyllano s e f ol oseHt e n
pregttiroare p €an tpentfuaa poincwvas @ so@etatd/ | |

incluzivti. Cn urma vizionkrii sc
acei@ p i i care au dsthertr i deieaf eniuiz ddiciell iete
ca t o’Hi copiii: nevoia de afecti
ncredere “n sine Hi chiar de ind

lan este elev in clasal¥-a care, la fel ca majoritatea elevilor,

viea SsSa se jobRae penpruetenuni stc

cucinevacalahci neva care are paralizie
rul ant THi un compiutlerhtpre’Huireus ca 'Hio
jocurile lor.

Acest filmuleH edeMMoosantezénced
incluziunii socialei c o p i 1 | cu dizabilitkE™i.i p
societate.

Alte scurtmetraje animate care pot duce la dezbateri interesante ar fi :

-

A, , Miculin luramad vi zi onktrii acestui
pornind de la intrebared®C.e f acem c©nd | ucruri
ne-am dori?

A Ani magRH @af r a gsteaun instrament interesant care poate

sublinia abilitt™ |l e sociale | a
A Scurtmetraju,Podsld® ve Ht e ca 'Hi punct d
l ucreazt | a concepte precum col a
A, , Piepsetred o ani maHi e oportunt per

necunoscut Hi . aut o  mbuntt tLt™Hi r ea



Povesti terapeuticgpentru copii- , , Fi | t u i nsktti

Bur ns) a b o tedca:aligsa incsedeliii ire sine, autodenigrare

(autosabotaj), disfeecHadrHal i t at e
Aplica™i il e digitale pot j uca
| i tera™Hi ei, oferind o gamb vari at

pentru Hmbanabiktl ittt ™ | or de citir
apl i ca’™i i pot fi utile ato©t pentr
COt ev a dintre apl i ca ™Hwordwall, f ol
Quizizz, Livresq, Asq.ro
Cu ajutorul platformei Quizizzput em crea teste
textul ui care a fost citit “~n cad
consolidare a vocabul arului, exer
de scriere creatidees chc seiacragereem es £~
elevi st “Hi exprime ideile Hi st
Pe platformaWordWalla m cr eat jocuri edu
reprezentat pentre dapi iHiodeurf silvi
ajutat laimbogg "Hi r ea vocabul arul ui, l a re
"n"Hel egerea wunor -wromoddispact,. gr amat i
De exemplyl a |igre jHi & o r 0, lde FdanknL.B&umam

creat un joc didactic conceput pe platforma WordWall,care elevii

tebuie st i dentifice tristturil e |
exerci Hhu de identificare-l aetetst
cu ajutorul unei fi He de |l ucru, p
mod de "~ nvi™Hare.

Prin urmare,pent r u a creHte <cititordi

preocupare constantt din partea
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gbkseasct “"n permanen™™t noi met ode
carte. Pentru c¢ct gener a’Hi i late dedi n
tehnologie a devenit necesar ca a

didactic.

APLICAHI | DI GI TALE UTI LI ZATE CN |
INSTRUCTIV T EDUCATIV

Prof. Alina Bica
Aicoal a Gimnazialt Col

in ultimii anit eor i a Hi practica educaH o
i nterna’™i onal) este supust unor

Transforambtradeelsr at odat t cu d e :

i nstruiri.i “n medi ul di gi t adelor EI
exi stente de instruire, el aborar e
noi, diversificarea resurselor pe

premise reale pentru automatizarea managementului tuturor formelor de
instruire. Instruirea devine nt er act i v i, uni ver sal
ritmul i ndi vidual de "~ nvi™Har e, i
instruitt poate creHte propor H on
comunicare (Bordan et al., 2015).

In urma unui studiuf £ c ut “n ceea ce pr
digitale ale cadrelor didactiice '}
"nv iiHavalumre, 8 constatat ct “"n cazul

utilizate instrumente de cttrp ca
10



t ext Hi prezenttrile electronice,
50% din cadrele didactice <chest.:i
colectate in cadrul focegrupurilor, principalele obstacole in utilizarea
instrumentelor TIC in procesul de pegdi ~ n v Li"elaluage este lipsa
echipamentel or necesar e, di ficult
compl exe, l' i psa wunei for mbri aut

acestui gen de materiale (Ciobanu, 2019).

Cn cadr ul s 0 n d azptuth wadrul rPiddiuloin a |
APol i tici publice pentru educa’Hi e
respuns c¢ct utilizarea tehnologi ei
a creHte atractivitatea disciplin

prea mpaedgH tni "pl ca st foloseasct ' n
Hi emergente destinate procesel or

Cn acord cu cele prezentate n
tendinHt " n educa™Hi e “~n c emwlalace
di stanH-a(oohsheae) at snevoia dezvol
pentru cadrele didactice, privind
pl atformelor digitale, dar 'Hi cre
mijloacele didacticeiditale existente.

Cn acest context, aH propune c
privind dezvoltarea competen™el or
cadrele didactice din “nvi™HLmOnt u

Cn aceastt perioadt eapecdreadbress i t
St | e prezint Hi astfel, am <co
achizi ™Hi il or ‘Hi cunoHtin™Hel or | a

11



Selectarea expeeséepr Helsem Hdal £En
car e, "Hi n©nd cenxperdieendHeMerde t & ae
recomanda folosirea a trei metode moderne de evaluare, care pot produce
experien™Me "~ ncurajatoare pentru e
onl i ne, c ©t 'Hi " nPrceedlarela, Hc onlhvati Hatr
sunt susHinute de metode Hi i nstr
care poate st fie aplicat Hi “n a
| e propune l a cl ast, dezvoltarea
didactic din ciclul primar privid utilizarea unor platforme de evaluare cu
un con'Hi nut bazat pe metode de e
QR.

Evaluarea reprezintt Aactul p s
rel evan Hei Hi a val or i i unor pr

procese etc., prin raportarea acestora la un sistem de indicatori de

perfor man ™Ht, respectiv criteri.@ H
2017, p . 130). Cu ajutorul ei |
instructiv-educative, putem vedea mai clar pegr u | reali zat

rezultatele acestora.

Evaluarea trebuie proiectatt H
formare ale el evul ui Hi centrate
susHine int4r ssuslI'H aaee Hti unmmetHev.a i n

Dezvoltarea competen™Hel or di gi
curricul umul educa™Hi onal “ndr umt
unei formbri de calitate, potq+i vi
Bacescu, 2019).

12



Studiile aratH et eviot awmariaiarene $
obiceiul de a |l e utiliza |e influ
2019) . Faptul ct este “"n scitdere
recomandt cadrel or didactice ist
i nformar e, creKkterea interesul ui
unor el emente compl ementare de pe
diferitelor pasiuni prin folosirea unor resurse, sitg filme sau tutoriale
de pe 1 nt eCopigt of L(rFalam)Hi AHadar,
acestor mi jl oace 'Hi “n medi ul ed
predare sau consolidare, c¢ci Hi “n

Educa™Hi a asi statt de cal cul at

-

ezul tatelor espuntoct ABNuesemapoa
clasi ct, dar poat e fi 0 alterna

nfrastructura robustt nu e sufic

de calcul ator "mbuntttHesc
compet en’Hel oadl,2dl®.ar ahoka et

Utilizarea calculatorului in procesul de evaluare are drept

avant aj e: obi ecti vi t abackamediat gpéntri r |
el ev Hi profesor, "ntocmirea

cunoHti n'Hel or , di mitmaa rHe a S ponroiHi |
(Chicioreanu, |l anos, & Danielien:
Aal ternativeodo introduc el emente n
creativitte™i i, per mit ur mbrirea

apropierea dimt e el evi Hi profesori, au
stimuleazt autoevaluarea. De ase
produc™i il or complexe ale elevilo

13



Pe de altt parte, digitalizare
atat la nivel de individ, céat i de comunitate (Petr.

ca dezavantaje putand observa: costurile ridicate ale programelor de

instruire/evaluare, reticen'™a cad
epoci i Hi pericol ul fraud2019).( Chi c

Utilizand mijloace tehnologice, atat de iubite de elevi, procesul de
evaluare are | oc cu o mai mar e U
i mplicare din partea acestora. AH
a evalukrii: e M allau @erae ap rg rni nc hjesd ,i
prin cod QR.

Evaluarea prin joc.Literatura de specialitate propune termenul

gamification (GarciaSa nj uan, 2018) pentru a
unui joc "~ n mediul virtual : ace:
cinoHti n"Hel e wutilizatorul ui, st c
asigure participare acti vtdi, creH
i nforma"™i e mai mult dec®©t pe punc
Hi motivatoar e. Ac dasctu pmeetcotddee r e
incuraja colaborarea intre elevi.

Kahootu | este o platformkt digita
eval uarea wunor con™Hi nutur.i di n me

trebuie st creeze un | oc ciante dea i

respunsuri, folosind diferite ins
“"nregistriri audi o) pe o anumitt
se aplice unui grup (nu individu

ntr ebdtr-urilepe card & ologesc, in timp ce pe un ecran se
rul eazt cerin'Ha cu wasemeneateealuae sd e
14



promoveazt jocul ca metodt, star
pedagogic care existt datorifnt r
func™i e de c-seexperimenta inlocup diférite.n d u

Evaluare prin cod QRCo d u | QR este o0 gamt
codare cu formk de Dbare bidi mens
acestul cod este datt deeawpataci t a
mare de i nforma'Hi i, ce pot fi acec
acces |l a internet. Aplicabilitat
este dat t de faptul ctL poat e o f
adi Hhonal erialsawngoattaacdadeschi de u
cursului (KoreRovg& & HvoreckI, 20

Aplica™ a Plickers reprezintt

datele imediat, folosind carduri pe care profesorul le imparte elevilor
drept variantéideeckespuhsdefHiner a
el evi . El evi i vor al e gela wedereiastfal t a
"nc©t st fie scanatt de profesor.
clasa a “"nHel es conceptul prezent
Evaluarea prin chestionar®® anal i zt a | iter a
evidenH azt faptauldocvtedc hesatifoinano
eficientt deoarece determina el e
Totodat t, prezintt c hspesidl pentruaetewiil (
timi zi Hi retraHi. Apl i carea-aace
dovedit a avea un efect mult mai
O Oop™Hi une motivantt pentru “~nvdiHa
Google For msomlilsitree ou'dore ad & Lf ol ¢

au acces la calculator. Pentru a putea completa chestionarul, elevii trebuie

15



st introduct un || ink. Reprezintt
ce poate genera un raport <ceaatsry
uneal tt care poate fi f ol ostoface. at
Pentru a se preveni frauda, pPpOS
amestecat, irun mod diferit pentru fiecare elev in parte.

in concluzie, sarcina unui design pgdagi ¢ bun-unc ons

rezul tat de Aechiptdo ce trebuie
curriculumul ui pe care | predtm,
de " nvi™Hare al es 'Hi procesul de e
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CREAREA CONWHI NUT URALE I8 RRACESUL DE
PREDARE f1 CNVI HARE

Prof. Neciu lleana
Liceul Tehnologicvirgil Madgearu

Cadrel e di dacti ce au nevoi e

competen™Hel or digitale. Compet en:
di namice de cunoHtin™e, abil itk Hi
dezvoltate prin “~nvdi™Har eHi cerearm
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mobilizate pentru a solu™Hi ona di

colecttrii, pktstritrii, prelucrtri
tehnologiilor i nformaSi ei K i a ¢
necesitateasude cau "hiundg i pudi nea de
procesul digitaliztrii sistemul ui
rt mon a fi Il nstrumentele <chei-e

“nviHar e atractiwv Hi captivaat .
i nstrumente educa™ onale online ¢
tradi "Hhonale “n con™H nutur.i di git

digitale in procesul de predaren v £ "Har e cu ajutor
Coggl e, Bookcreaaoretaed@di ddepoepb

resur se digitale, precum: poster
conceptualt, “"n care se integreaz
propri.i sau preluate din | ocaHiti

de necesitate.
Book Creatoro met odt simpl &t de a cre

Book Creator este o platformt

digital. Pud ki camrd:eap arol agnae ™ i dHei sec
sau | mepoaiPbFaAtkstavunc 'Hi ona pe dispoz
browserul Chrome sau Safare st f e | “nc Ot st incl
laptopuri /PCu r i Wi ndows, tabl ete Androi
dintre urmktoarele browsere: Goog
Pentuau crea o carte "n BookCreator

cu formatul ctr "Hii digital e; 2. S
desingul ckr "Hii digitale (fondal
intitultm cartea,i; ;std.i |lludemttimf icotp

19



care dorim st | e integrktm “n cart

link-u r i externe (este recomandabi l
paginil e 'Hi con™i nut ul ckr "Hii: 6 .
Deschidem accesul ckr "Hii l a publ ic
Un i1 nstrument ut i, T constit
maps) sau htr Sile cognitive (cogn
i magine a modul ui de gOndir e, sim
|l e el aboreazt sau | e analizeazt,
compl ex, devenind o procedurt de
procedukt tntaesdisciplinart. Aces
predare- " nvi Sar e, c Otl akit o'’at e evnalvedn
di sciplinele. COnd sunt i nstrumer
anali zt, i denti ficare a semni fic
ierar hizare), comparaSii, clasi fi
tipuride orgai zat or i grafici “"n demer sul
conHi nut ul ui i nforma™i onal , Vi zua
conceptel or ‘'Hi crearea |l egtturilo
achizi ™Hi il or, maic ualuens spteinlt r wi zeude

Cncep©nd cu gener a Hi-aa itnechlnuosl oayi ¢ a&
i mportantté THi anume posibilitatea
col aborativ. Cn acest cotext, apl

posibi i t atea de a elabora rapid htr

modi ficktrile fiind vitzute “n isto
fi Ht er s e, dubl at e, mut at e, mo d
desctrcate " n diferittext fommat eHi (

integrate forme geometrice, videoclipuri, imagini, peste 1600 de
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pictograme sugestive, texte, linkuri. Procurarea unui abonament lunar de

5 sau 8 dol ari, permite el aborar
utilizarea intregigame de cul or i pentru rar
col aborarea doar "n bazt de | ink
activitatea didactict, aplica’™ a

exemplu o hartt a proiectuluiu ter
includerea mai multor |l egktturi ~ n°

Pl at forma educa™ onalt este de
colecttm feedbackul de | a educahb
bl oane de acces pentr u oan arl daleifze
c©nd dorim st propunem O sarcir

informa™ il e | a un anumi:t subi ect
studiu de caz, H. a

Bibliografie

A Compean | .M., Metoda htr Hi |l or

deinv £t "HL m©nt .

ERA DI GI-MEXQDE INTERACTIVE DE PREDARE
A LIMBII ROMANE

Prof. inv. primarfit ef tnescu | oal
ncoal a Gi mnAmmnladck TNir mil Blo e

Cn era digitalt, limbile se coc
maj or e. Li mba romOnt, O component
face excep'H e de | a aceasttdt t en
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scul pteazt coast a, a ’'hhbile, Hiroduedndanoid i g
cuvinte 'Hi concepte, dar Hi punor

Era digitalt a adus cu sine o0 ser.

romont. I nternetul, reHel el e soc
introducereaanui fl ux constant de noi cu
"mprumutate din englezbt. Acestea
Abrowser o, fisoftwaredo sau Adownl o:
Al i keo, Ashareodo sau fApost o.
Cutoateavant aj el e pe care | e aduc:
riscur.i pentru | imba romOnt. Cmp |
speci al din englezt, pot duce | a
identi t Lt ™ii cul tural e. libbauluadeehate n e
Hi a abrevierilor poate avea un i
Hi vorbite, ma i ales “n r©ndul tio
Digitalizarea | e ofert profeso
Hi resur se pentru optiHazar @ad e e x
Aceasta eviden'™i azt, de asemenea,

profesoriiorComuni t at ea pent,efwinrihg o loifleea td
contextideh pentru dezvolt-aréambeammede
combi na'Hi e cu utilizarea TIC. Af
' i mbil or Hi Predarea integratt a
Language Integrated Learning, CLIL) Tn proiectele eTwinrdigacest

cursonline (disponibil pentru studiu in ritm propriu).

Prezenttrile Power Poi nt sunt
coreleazt Oobieodi o@lte m ec Si ei cu
Acestea prezintt avantaj ul ct per
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secvensSe al e l ecSi ei, contribuin
cognitive K i afective al e)estd evul
aplicaSie simplt pentru crearea d
care pot fi stocate sau exportate ca imagini sau html, pentru a fi publicate

pe blog sau “"n pagint we bnail Asteelt f i

“n dirijareeael eavtik Stproit fi pr ovoc:
conceptualt " n care st "~ namctexte t
studiat . La final ul complettrii,

care au compl et at hart a stfelnvorefipt u e

exersate Ki competenSele de evalu
Prezi (http:// prezi.com) este-o0 a
l i near e, cu posibilitktSi ca: Zo0ooO
l egtturijdemalgipuari ,v texte, fikie
“"nNsuxKkirii de noi cunoktinSe, el ev

unui scriitor, a operelor lui.

De | a crearea unor bl oguri sau
biblioteci ortl i n e, exi sttt numer oase p o
cal cul atorul ui “n practica didac
utilizarea tehnicilor K i tehnol og
I mpl ementarea educaSi el eakea gehtait e
crekKkterea eficienSei K i asigurar

EducaSia asistatt de calculator n

(design i nstrucSional ). Utilizar
profesorului mijloacele cu ajutorl ctrora pooateoutb
perspectivt demer sul educaSional

BIBLIOGRAFIE:
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A Adbtsctl i "Hei , A. , l nstruire asist

Editura Polirom, Bucurexti, 2007
A Cuco™H, Constantin, I nf or mat iaxar €
2006.
A Dumbravt, Emi |, Utilizarea <cal

literaturii roméne in liceu, 2008.
A https://schockducation.ec.europa.eu/ro/insights/news/transforming

languageeachingdigital-era

FILMORA

Prof. Albulucia
AcoalaGi mn a LomurdaRu mbr £ v i "

in perioada Pandemiei aveam clasa aalV 'Hi am “~nc
predau “n online aHa cum predaserm
Hoal t, "ndrumatt de profesoridi m
multtimpincr ear ea de materiale, “~n nou
mul t ma i mul t pentru captarea ate
aveau devicel r i foarte bune ‘'Hi l e f ol osc¢
procedeel e de ~ nvdi'Hau es tHi e miatt elHii ac

Am constatat c¢ct folosirea platfor

precum 'Hi reali zarea proiectelor
au | trgit sfera de cunoaHtereia ¢
autodeterminare, rezulatatele au

Unul dintre cele mai utilizate a fost softeilmora. Utilizarea lui

intr-o cl ast de el evi poate f extr el
24



domeni ul produc Hi ei deedidaoe /Hi l

moduri Tn care acest software poate fi folositintn c ont ext e d

\Y

Proiecte video tematice Elevii pot folosi Filmora pentru a crea
proiecte video pe teme specifi
subiecte dinrtpeodereamiarteapaacum

chiar scurtmetraje.

Jurnale video: El evi i pot "Hi ne jurnal
experien™Hele | or de “~nvi™Har e ‘Hi
abilitt™H Il e de expri maree Htr e aff il
de aHi exprima go©nduril e 'Hi ideil e

Proiecte de grup Softwareul poate fi folosit pentru proiecte de
grup, “n care el evii l ucreazt 1
compl exe sau filme scurte. Aicest
de col aborare Hi comunicare "~ n e
Concursur.i d @rganmizarearuncHooonclrsur de film in
Hcoal t poate fi o modalitate ex
i nova'H a. B-ilneora pentru p orda filfneople diverse teme

Hi estprlezi nte colegil or 'Hi prof e:c
Proiecte de i sHlewirpbtereasfime documéntane r £
sau prezenttitri video despre ever
rel evante pentru materia | or de
n"Hel egerea | or a subiectul ui Hi
subiectele intun mod creativ.

Pr o mo v a r :e&kvii pbt foldsiiFilmora pentru a crea materiale

promoH onale pentru Hcoala | or,
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interviuriau el evi Hi cadre didactice
Hcol ar e.

V Exerci "Hii d e :rofestiiapotecrea nmatergale gided i v
interactive pentru a explica concepte dificile sau pentru a oferi
exemple practice. Eleviipotnt er ac™Hi ona cu aces
ce “nva'Ht THi pot f ol osi f unc ™i i
propriile | or resurse educa’™ ona
in concluzie, utilizarea softullfilmora” n cl ast poat e

oportunitt Hi val ordoeazsveo | dt @ar é nwat "ldab

comuni care, <creativitate Hi col ab
aceHtia pot crea conHinut video ¢

exprime ideil e Hi st 7 Hi “ctalore Lt L

studiu.

I NOVASI| E kIl CREASIE CN ACTI VITA

Prof. inv. primarKokeny lolanda Carmen
Liceul TehnologicSfantu Nicola®eta

Educa™i a poate beneficia de pe
H proiectele concrete, a noilor i
Hi a resurselor educa™Hi onal e des:¢
mul tt autonomie priemudollabdreahrnecd o
utilizarea | or pot contri bui |l a
el evi i care provin din medid. soci

defavorizate.
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Cn societatea contemporant, C

imedat e, educaSia ki “"nviSEmOntul t
astfel “nc Ot putem vorbi despre
activitatea didactict.

cheie

pri
f ol

c al
reg

ved

edu

n

nec
red i
i nt
e xt

of e

ase

mi n

Obiectivul general este acela de a promova creativitatea ca factor

in dezvoltarea contpee n Sel or personal e, an
n “"nvkiSarea pe tot parcur sul \
osite pentru asigurarea unei e
Pentru el evi, Kcoala viitorulu
I tate Ki st fie axatt pe val o
Lseasct, "ndeplinind dout cond
ere: Kcoala viitorului trebuie
Prioritatea " nv it S nfor@atizared, wsoftul o
caSional, reprezentat de progr
perspectiva predbrii unor t er

esitate evidentt

Utilizarea calculatorului in procesul instrucgtvd uc at i v f ac

zarea scopurilor didactice Ki

For mar ea capacitbSii de a ut
ernetul estaet St e nenf i act ievlietvaitleoar
rakcol ar t, “n pl anelcaa@inandrve ac:
ritkt de aceste instrdemente de
Promovarea stnttbSili K i a sttr

menea o0 dezvoltare optimkt din

tal, emo Siritoahal , soci al K i Spi
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Este foarte i mportant ca in f.

pentru kKkcolari st se punt accent
-autocunoakterea Ki construirea un
-comunicare Ki relaSionare interpe

- controlul stresului;

- dezvotarea carierei profesionale ;

-prevenirea accidentelor Ki a comp
-prevenirea atitudinidi negative fa

Nu toate Hcolile primare di sp
toate cadrele didactice awoenp et en 'Hel e Hi “ncre

instrumentele digitale Tn activitatea lor de predare n v L-"élaluaee.

Rezultatele |l a “"nvi™Hbturt pot fi
cresc cu ajutorul i novdirii find s
adoptarea de noi servicii, tehnol
din domeni ul educa™Hi ei . Pentru a
sustenabilitate, i novarea trebui
pregttite 'Hi t r ebuiidea citntcesg rcaltakr e”. n
depunt mai multe eforturi pentru

mijl oacele digitale pentru a atin.

Cn prezent, abordarea integrat
servicilorpubl i c e, inclusiv “n domeni u
prevederile Strategiei Na™Hi onal e
De Hi Rom©ni a di spune de conecti vi
“"nctkt sunt necesar.i patlielpentHiu aa su
i ntegrat pentru acces |l a o educa’H
Bibliografie:
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A lonescu M., Radu | ., , /iNapocacti ca
2001;

A Al ois Ghergus, , », Management gene
Pol irom, laki, 2007;

A Cerghit loan, ,,Sisteme de instr
2002.

MODALI TFHI | NTERACTI| VEEVBIJAREREDAR

Prof. Alexa Mihaiela Adriana
icoal a GiNmnAsfantadbri@Ti mi Hoar

Cadrele didactice au deveni dinioece mai preocupate de nivelul
de implicare al el evilor l a ore.
interactive de predare pentru ca

impact asupra viitorului lor.

Trtim “"n era informagHiteal Lt cuona
perioadt din istoria omeniri.i car
industrialt | a informa'™™i e Hi comp
n care oameni i i nteracH oneazt
ent i tcdnGHiicé.e e

Progresele “"n tehnologia digit
m ‘Hi cO©nd st ~ nve'He. Se stritdui

u
st se potriveasct preferin'Hel or |

"nviETHE T 0 i ndetptengeaeneenisce atewnwoil
"ndreaptt st continue st “~ nve'He.
Pl atforme dee nvi™Hare onlin
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Gimkit aj ut t profesori.i st Creeze
"nviSare pentru el evi-showGindallevii sae s t

studer®inicuseazt prin rEtspunderea

di spozitivelor electronice. @i mki
create de profesori, dar K i de ¢
asembnarea cu Kahoot, Ga abusiki ode

Gi mki t este aceea de repetare a
respunde corect.

Kahootest e un joc care este recur

juckttori. Asid mene &KaG@Giomki tse bazea:z:
uri. La finalulquizzu | u i este arttat cl asameni
de scoruril e castigat ec upairapidaa r £ s
“"ntrebtrilor. Cu c®©t rtspunsul co

mai multe puncte.

ClassDojo" ncor poreazt experien’™™e de

un spaH u online Hi uHor accesi b
i magi ni Hi videoclipuri, n'airi pite.i
al ttura cl asei dvs. de pe orice d
feedbackul profesorilor. F a cTemijti c
de Il peanthte a | e face pe al ™H i st °

ClassDojos&«e oncentreazt “"n principal
partajarea fotografiilor, mai deg
de ftcut "n sala de <cl ast. Cu tos
curent pe toatt | umpa (profesori,

Ghidul ceruluiest e o aplica™ e AR (re
aratt studen'™™ | or t&Li cerul “n de
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https://www.classdojo.com/en-gb/schoolwide/?redirect=true
https://apps.apple.com/us/app/id576588894?ign-mpt=uo%3D4

un iPad sau un telefors pr e cer Hi identi fica
pl anett sau satelit. Acest-dli eatdac
el evi i “n l umea din jurul l or H

experi en ™HL .

Nori de cuvintei mpl i ct st | e oferi el
afir ma’™i e, apoi st ar Lt’Hi cel e mai
respunsur i sunt afi Hate cu fontur
exceldentda vizualiza datel e Hi de
studen™i | or t&Lti. Est e 'Hi di stract

Apl i ca’Hi i pentru evaluarea cun:

Utilizarea unor instrumente digitale poate transforma testarea

cunoHt i n6He laocrt i vint at ei ndiegtarca d tvitv ¢t

anxietatea pe care mul "Hi el evi 0
Aceste aplica™H i sunt folositoare
prin joc. Se recomandt ©precau’H e
pentru te# of i ci al e, |l a care -oelreoti i

catal ogul Hcolar, deoarece pot ap:

Kahoot! este un instrument foarte bun pentru testarea
cunoHti nHel or tinopt real, ¢ar curse Estevnevoie e
prezenHa profesorul ui pentru ca e
precumEducaplay, Quizizz sauLearningApps, pot fi utilizate atat la
cur s, c ©t 'Hi "n afara | ui (de ex:
accesate oricand printm link oferit de profesorQuizlet permite crearea
deflashcards ni Ht e cartonaHe foarte ut
deoarece el evii se pot autoeval u:

aprofundare.
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https://ahaslides.com/ro/features/live-word-cloud-generator/
https://kahoot.com/
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https://learningapps.org/
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Apl i ca’Hi i pentru go©ndire creati vt

Scopul Heooleist e numai acel a de
di ferite domenii, ci 'Hi acela de
" OHI exprime opinidulne caaduwusasmnigiumer
rel a™™i i . Din acest motnstwmente digitadeu n e

care pot facilita atingerea acestor scopRadlet’H Checkin.
Padletl e ofert el evilor posibilit

aduna idei n timp real, eliminand unele probleme care apar, de obiceli, in

medi ul fizic (inhibi™ a sau frica
vint rondul st vorbim). Fiind o a
utili zatt " n scaopul fdepinzahde doam ded areativitatea
profesoruluiCheckine st e un instrument care

fi folosite pentru a destinde atmosfera sau perfruaaj ut a pe e
cunoasct mai bine “"ntre ei

Copiii de azisau ntscut gHinhercad#isa ding

obi Hnui "Hi st urmkreasct videocl g
preleveze digital i nf or ma™Hi i din
smartphone “n buzunar, care |l e pe
oriunde.

Astf el copi il sunt mul t ma i f al
ma i uHor st asimileze infor ma'™iil
aceHadu aadaptat dest ul de rapid | a
pentru el t ehnol ogioperireasde enstrartenmtea ¢ t
digitale care st 7 ajute st " nve
peri oada mai l ungt de ti mp Hi st

predare n v kelHduare
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https://padlet.com/
https://checkin.daresay.io/

In concluzie, tehnologia este un plus pergrad u ¢ a "Hi e , d

reuHeHt e st i "Hint pe copi. ma i
predt, i ar exper i en - elaludreceste manatrgetiv o ¢
Hi di stracti v, ceea ce face ca ti

cu pltcere

INTERACTIVITATEEDUCA H ONALI CN MEDI UL ON

Prof. Gabriela Florea
Liceul Tehnologicvirgil Madgearu Ro 'Hi or i de

Contextul act ua lamdoritaauawrbcesuldet ,
"nviSar€hioanrl idact mul Si dintre el
pregtti Si p errcti r unawadokitjaacum predarea pnin
intermediul internetului a devenit o necesitate. Sigur, nevoi sunt multe.
Sunt copi i care nu au suportul d
profesor.i care nu Ktiu cum stl ada
onl i ne. Sunt K i cei care nu Ktiuwu
el evi sunt mai ukor de folosit Ki
“"ntocmit noi o |listt cu cO©teva di

Google Classrooneste una dintre platformele recomandate de

Ministerul p&E&durca Sil eicr ul online ¢
posibilitatea at Ot profesorilor,
posteze di ver se anunSuri Ki, S p e
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https://life.ro/scoala-in-timpul-pandemiei-cum-a-transformat-claudia-chiru-orele-de-scoala-si-afterschool-ul-in-program-virtual/
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material el or |l ucr at e de el evi K i

Classroom este nevoie de contur.i

K i de activarea |icenSei Googl e.
AplicaSia a fost |l ansatt “~n an
peste 20de mi |l i oane de profesori K i
i nterfaSt disponibilt ki “n | i mb.
computer, c¢c©O©t kKi de pe un dispozi
preda mai mul Si pr ofees or ia,v asnes xat

cu elevii in timp real.
Microsoft Teamse st e o pl atformbk ce ber

lucru bazat pe chat.

Profesorii:
A pot forma rapid clasele
A pot “mpLkrttxki cu el evii materi al
A pot posta anunSur.i
A pot” mptr Si clasele “n grupur.i ma

lucra in grupuri la diverse proiecte
A pot crea, distribui ki evalua te
A pot transmite ki evalua temele e

Edmodoest e o platformk ce per mit

activietSinlvikrSade, aceast a per mi $
facilit©ond " n acest fel comunicar
Numbtrul de activittbk$i permi se ptr

Edmodo este o platformkt gratui
di spozitiv Ki per mite profesorilo

l ucru sau chestionar e, st discute
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alte i nforma$Sii esenSiale " n func
lucru controlat in care profesdrare posibilitatea de a vedea orice mesaj

sau conSinut distribuit de oricar
at Ot materi alug it esxatu, ma@terkial ki Wk c

de alte platforme este faptimba ct

engl ezt, astf el " nar gutea goeedi tomplicaude i i
folosit.

Easyclase st e K ea pe Ilista cu pl
pentru el evi recomandatt de MEN.
gratuit, ar e va, i mtseernfban@ it oiamteu ictu
ofert profesorilor posibilitatea

eveni mente esenSiale precum preda

Deasemenea, elevii pot posta, la randul lor, materiale sau potadise

mar ginea temelor de | a cl ast.
Intutextof er £ gratuit 2 platfor me

elevik coal a esntteui deditcatt profesori|

primar Ki gi molaasial L kat @oapentfnuf
evaluareEx ameneist ¢ ta pl atformk ce aj ui
pentru Evaluarea Na&johal tLi dba &
Mat emati ct.

Ambele platforme
A respectt pr;ograma kKkcol art
A sunt avizate de Ministerul Educa
A prezintt explica$Sii K i simul £ri
ukor diferite concepte
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https://www.scoalaintuitext.ro/
https://www.examenultau.ro/

A prezintt modele de rezol viri al
e x pl i ceadfeipas efectyatf i

A prezintt testkei cveeraijfuitcke ecluenvoikit is

Apl i c aSieate una dintre cele mai utilizate pentru

comunicarea “n timp real. Cn vari
cu pS©nt | a 500 de @exirau posibilpatea dgia. l
interacSiona “n timp real, "N moc
virtuale interactive. Este dispon
dispozitive mobile cu sistem de operare Android sau iOS.

Zoom oferbsmbitipbL&ipde intera:

A profesorul poate transmit;e infor

A lecSiile pot fi “"nregistrate

A se utilizeazt o tablt virtualt

AlecSiile se salveazt gutomat ' n

A clasa virsealti patatt e fi

A pot fi accesate diverse clipuri
platforme

A profesorul poate util i -mlantemadw r es

A " n timpul predbtridi profesorul P
pentru a facilitaexplicai i | e fLrt " ntreruperd.i
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A Web 2.0 tools that <correlate wi
disponibil pe Web 2.0 for the Classroom, web20fortheclassroom.

wikispaces.com/Revised+Bloom%27s+Taxonomy.
EDUCAHI A QI MBALITUL DI G
REVOLUHI A MODULUI DE CNVI HAR

Hu™Hu Luca | ocah, C
icoal a Gimnazialt Col

Pentru wunii el evi , tehnol ogi a
partea ei pozitivtdk, d aaglumeinc et icrewa
schi mbar e, “n principal “n o oprivir
dezvoltt de I a bun “nceput o anum

pierd multele oportunité’Hi pe car

De | a sistemat i zar edulune fliagramea "Hi
de tip mindma p , folosirea di vecFrud edntaur a
"nviHarea unei ' i mbi strtine sau
Wor d sau Googl e docs | a util i zal
prezenttri pdientti pauwrolmecel , medi u
op H uni perfecte pentru dezvoltar
a proiectelorintun mod i nteligent, di ferif

menH ona ¢Oteva apluiiace Hup ,p Lprreorgeraa

pot ajuta profund nu doar l a rea
sporirea interesul ui el evilor " n
Probabil ct numel e Duolingo vt

este prima datt cOnd @unzipalltiobiedtie s p r
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al acesteia este susH nerea proce

exerci Hii de diferite dificultt™Hi
"mbunttt™Hesc vocabul arul Hi exer
promuncHivi ntel or . Aplica™ a nu es
I i mbi noi , dar poate juca un rol
prin diversele misiuni, premii, c
Mstreaku | 0, un si stcen fciageard nzi comtc
| ec ™Hi e, astfel stimul ©nd dor i n'Ha
un scor mar e. De asemenea, aplica
car e un profesor poat e i nvi tea el
obiective “"n “nvi™Harea unei | i mbi
gamkt | argt de posibilitté™, oport
l umi i ® Tmnmbt nout. De Hi aplica’™i a
strtinkt, estepeamt rsw porreal e xde | fernan c
exemplu.

Recent , | a 0 or t de | i-amfost Hi
recomandat t, mi e 'Hi colegilor mei
practi c, numi tt Coggl e. Coggl e se

diagrame cunoscute sub numele de Mind M&u®area unui cont pe
Coggle este un proces foarte simplu: folosireaadului personal sau de
Hcoal t. Acest l ucru “"nseamnt ct
parolt sau un username spéentdnwenase

pentru realizarea diagramelor cu acest soft, dar eu il consider destul de

i ntui tiv. Pornind de I a un chenar
fiecare cu op™H uni speci fice de
linkuri sau ima& i n i Hi se pot forma numero
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por ni alte idei. De asemenea, e xi
trecerea pas cu pas prin infor ma't
pe un chenar sau o r amaeareitideiViaptcare t e
ajutt |l a men™Hi nerea aten'Hi ei Hi e
scop putem utiliza aceste diagrame?

Di agramele de tip Mind Map sun
i nfor ma'™i a Hi de a o0 Vi zwuHBHO6Ii zaPo
folosite pentru structurarea wunei
reper e gramatical e, l i ngvistice,
structurarea unei simple Iiste de

Aceste htitrijHut mi dioalre pmunafaptul C

l a un ni vel ma i simplu de r e H n
dexteritatea el evul ui “n folosire
Hi dezvoltt rtbdarea.

Reali zarea wunei ht rvHi e nmee nd uvapl te
unei | ec ™Hi i poate fii un mod foart
recent procuratt. Adevirul este ¢
pOnt c¢c©nd creierul nostru o consi

mi nt e a.Um MiadsMap poate fi, intun astfel de caz, ca un semnal

de al ar mt car e comuni ct creierul

informaH e joact un r ol i mportant
ui tarea i nf orma’™Hi ei, un a Micrudh o Ma
“nsdaHite

3 Audrey Akoun, Isabelle PailleauCnv a St al tfel c ,uEditpre d a g ©
Didactica Publism g House, B,prlBgléxti , 2017
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St | uktm, de exempl u, teoremel e
dreptunghi c. Sau st ne g©ndim | a
t ext l'iterar. Reali zarea unui mi r

temk op™Hiodel tprdaesor sau o0 ac’Hi

ini Hhativt de cttre &elev.. Cn p
informa™i il e | egate de materia pr
exempl u, el evul se poat e-Hiublisiezar c e
informa™i ile utile, “n loc st I|e

adaugt multe alte cuvinte care po

acel mic detaliu important.

Lo Loy oac g orea 0 a
el evil or l a studiul une.i |l i mbi S
Coggle Mind Maps, metode intelige
i nforma™i il or . Acum, doresc st
prezentare PowerPoint.

Mul t ° ndr tatultMicrbsoftHOfficecPoweidsint este o
aplica™Hi e excelentt pamtrciadreaedaHcs
businesssauin | ucrare de admitere. Apl
reali zeze diferite pr eze pzvoltateiprinc ar
utili zarea I maginilor, ' inkuril o

ani ma™Hi il or .
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Diferitele aplicaHii Power Poi n
Googl e Docs Hi Keynot e, sunt perf
bune, dar simple. Pet r u a crea prezent<tri

recomand st f ace Hi cunoHti n™HL <cu

prezenttri digitale, Prezi ’Hi Gen

Voi “"ncepe cu ni Hte infor ma'Hii
Prezi. Similar cu Coggle, Pzei este o] aplica™i e
reali zarea unor prezenttri det al i
f or mt di feritkt fa™Ht de cel e din
structurate pe sec'H uni car e, | a
sud i ment are. Aceste sec H uni pot f

l i brtria-udd tPememliateDupt cum am 1

despre modul de prezentare <care
fapt ul ct Prezi f ol osepHdremi HONn ds
prezentatorul st capteze aten'H a
a supra’  ncktrca Hi a dezorienta.
Desigur, aceastt aplica™i e pr
i nserare de for me, ani ma'Hi ilF-urigr af
Toate aceste lucruri formeazt o
unor prezent&tri captivant e Hi u'Ho
exemplu de prezentare Prezi, proi
aplica’™i e. Cuetostetneesmedasplgi

prin care educaH a poate fi revol




Acum, pentru wultima infor ma'H e
intrun teritoriu necunoscut, dar un
Aceaaspglti ca™Hi e poartt numele de G
asembnktt oar e esa pePscheletul PowebPaint.© Gahially

per mite crear ea unor prezenttri

bulinelor, bal oanel or s awescludileeumar e
click Hi per mit focusarea at en’Hi
prezentat.

Prezenttrile realizate " n Geni
cunoHtin™Hel or “nsuHite, care pot
aten™i a elceovliegoirl osauduapt realizar
Genially permite 'Hi includerea cl
de a oferi i nf or ma Hi i supliment a
aptsarea unui but on.

Exact ca 'Hi P r e mmite foloaireaeuacs terhatica p |
de prezentare gata definite, dar
pLrerea mea, pe | ©ngt faptul ct a
Ssistematizarea unor i nf or ma'™i i Hi

dezvd t £ profund Hi creativitatea Hi

Concluzion®©nd asupra aplica™ii
ct sunt o0 metodt interesantt de
profesor | a cl ast, fiinadtitmi Mottt e
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reali zate pe hOrtie. Acestea dezv

digital Hi p eutn fmo dp rmeuzletn tnaatie u 'Hhotrr
reali zatt pe hOrtie.

Ri, -ud fimdlmeam ter mi nat aventur a
vitu al e . Digitalul of ert o cantit af
c ©t THi pentru profesori. De | a di
aplicaH ile de tip Power Point, Wo

fost niciodattw dti@terde etiehi pant

astizi “n Hcoal t. Cmpreunt putem
putem st schimbtm | umea, &dhicabHD .
Bibliografie:

1. Pagi nt pr i-httgs:/wwa.duolindd.gom! i ng o

2. Pagi nt pr-httpsc/copgaelit’tt Coggl e

3. Exemplu de diag+t+amt reali za
https://coggle.it/diagram/ZfxrUKLObmg_m9CP/t/modua-
c%C4%83lifar/d20e9d381cdle4dba48fbO0a80acfd38a57a4c3472e444438
56de69559fd73ble

4 . Pagi nt ezp-httpsn/grezicend/ £ Pr

5. Pagint pr ihtips:i/gereall Geni al |y

6 . Prezentare i-ntroducti vt Gen
https://view.genial.ly/5703eaa41561e807dcc7ca26/interactiméent

why-useqgenially

Akoun, Audrey, Pailleau, IsabellGnva St al tfel ¢
pozi tiEWi tura Didactica Publishing

METODE DE PREDARE CNVI HARE CN ORE
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https://www.duolingo.com/
https://coggle.it/
https://coggle.it/diagram/ZfxrUKL0bmg_m9CP/t/moara-lui-c%C4%83lifar/d20e9d381cd1e4dba48fb0a80acfd38a57a4c3472e44443856de69559fd73b1e
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https://prezi.com/
https://genial.ly/
https://view.genial.ly/5703eaa41561e807dcc7ca26/interactive-content-why-use-genially
https://view.genial.ly/5703eaa41561e807dcc7ca26/interactive-content-why-use-genially

Prof.inv. primar Daniela Dancia

Col egi ul Na™Hi onal Pedagogi c

, , Aspira™Hi a spre dezvoltarea sp
unor metode care, tpbl deapepartear:
parte, st favorizeze asoci asHe ack ©
astfel se pot wutiliza | a maxi mum

unel e metode se bazeazt pe o0 star.

ra™Hi onale Hi a spiritului critic.o
Voi exemplifica un numkr mic de
aplicate |l a orele de creaSie:

Dintre metodele clasice de stimulare a creativitatii de grup, una din
cele mai populare metode ebtainstorming-ul, asalt de idei, furtuna in
creier.

Regulile metodei:

A judecatatcritickt e interzis

A sunt apreciate; ideile absurde
A producerea @a cat mai multe id
A se pot prelua ideile preceden

Grupul debrainstormig este format dinI2 persoane cu utioarea

structura: un conducatefdirijorul grupului”, un secretar care noteaza toate

ideile Hi membri care trebuie sa a
sa se implice in activitate pretdedb mi n. Hi care au r
Organi zarea unei sedinHe de br a

c©t orva paHi
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A participan™i.i sunt avi za'Hi asup:

defineHte probl ema,

A intalnirea de grup Tn care condtarulr e ami nt e Ht e pr o |
patru reguli ale brainstormiag| u i apoi particip
di scu™H i, de ctio eatcnoonsdfuecraa opr iceel
toate ideile sunt consemnate fLtr -

A evaluar ea 'Hi sel ectarea de cttre

categorii, dintre cele care se p
inbancadeideigr upul ui ; r e u 'Hin pracentsde X0e x p !
15% idei val oroase <ce pot fi p

comunicate grupului.

Metoda Philips66e st e 0o metoda conceputt

care presupune constituirea de grupe de céate 6 persodimp pentru
discuiHde 6 minute.
Dintre avantajele metodei: se aplimui numr mare de persoane
30-50’Hse aft. un numar mare de opiri timp scurt.
Metoda se aplicsimpu:
- seimparte grupuin subgrupe de;6
- fiecare subgrup aflatemadedisc& Hi pr obl ema
- membrii TH aleg liderii de grup; timp de 6 minute dieuhoteak
ideile, apoi liderii vor citi ideile emise;
- ideile sunt sintetizate de

aleg cele mai potrivite.

Discutia Panel- in erglez_termenul "panel” insearhtilista fixt de
nume"(Munteanu A., 2001, pag. 265).
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Participafidacestei metode surdondudé.torul, panelul format din
57 persoane competente “n domeni ul
mesaje

Celcareiritdz-d i s ¢ u "Hi a ttoeukcare preziditenth aec
urmeat a fi dezbatut persoanelor care formeaz a n e | kinvitk1&i v
discuid

Audi tori ul poate fi format din
discut, nu pot interveni direct, dar patterveni prin biletele (de culori
diferite pentruintrely i , pr e f e riiernpéfsonale)strimg gupului i
panel. Metoda are avantajul de a discipimacest fel auditoriul.

Mesajele sunt trimise prin injectorul de mesaje panelului cand se
ivele un moment prielnic (de aceea i se spune "injectorul de mesaje”).

in final, auditoriul din sdlp o at e i Intmedrdireetmpiin vii i
grai, iar apoi conducatorul face o sintéitrage concluzii.

Metoda Frisco propune dezbaterea unei teme in coordonatele
brainstormineului regizat, fiecare membru participant trebuiets
dovedeadc capaci t £ "Hi empati ce, spirit
creativitate,
doarece primind un rol specific, intra in pielea diferitglersonaje:

- rolul traditionalistului ( car e sus H ne sol u’H
menH nerea | or edrumul lzptatorihe celensie n "F
sigur”)

- rolul exuberantului(propune solliHinedite, fanteziste, originale,
"totul e posibil)

- rolul pesimistului (nu accepdt nici o soluld, totul este supus

pericolului, premisa esteficat neam stkdui, nu se poat@
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- rolul optimistului (este cel realist, cautvariante de progres,

premisa estedact ac Wi o f)e(ldel A.G., 2045, pag.e u s

39)

Dupt expunerea problemei, alegerea rolurilor, individual sau
colective, fiecare va interpreta rolul ales,iimr f i nal se “~ nsu
emi se 'Hi bLsokileaghsiel | z e a z

Metoda ,,63-5" (6p ar t i 8idep ArotirtHespectiv idei
prelucrare dé& persoane)

Grupul estémptrHt  d e cthator indorm@itde cétal6
membiri, iar fiecare membru al grupului &nefa’Ho foaie de Brtie
Tmplr"itk Tn 3 coloane.

Condudtorul citéle sarcina de rezolvat, iar membrii grupului
noteat trei idei, catauna in fiecarecoloar{ i dei | e pot f i ¢
sau cuvinte). La nivel grupului de 6 participanti, fiecare participant
trece foaia sa vecinului din drea
din stanga. Se lucreaza pe cele trei idei aléhuaa din stanga, se fac

completari, imbunatatiri etc. Urmeaza o noua deplasare a acestora.

Rotirea se face de 5 ori, pao®©nt c
grupul ui sunt vizute de toti cei l

Conducatorul selectiommazt "~ n
inspirate.

Metoda florii de lotus pomeste de la o singura idee si ifioeet se
ajunge la o multitudine de solutii. Metoda, aplicata individual sau in grup,
are urmatoarea desfasurare: o coala de hartie se imparte in patratele, patratu
central va contine problema, iar 8 alte patrajariul celei centrale vor fi

completate de solutii, opinii; se repeta emiterea de idei la fiecare dintre noile
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probleme secundare; se continua pana nu mai pot fi emise noi idei; se
evalueaza opiniile formulate.

Metoda forteaza emiterea de idei, fiind recodwta indeosebi
grupurilor creative, mai putin antrenate, ca exercitiu de stimulare a fluiditatii
si flexibilitatii, dar Hi pentru a
Munteanu A., 2001, pag.275)

Met oda Piramidei (Ve g aedtitze) H wal dotal

"mpl etirea activitbSii individual
cadrul grupurilor. Ea constt "~ n 7|
colectivuluiinttun demer s col ectiv mai ampl
sol uSi onaarrceianiunseaiu sa unei probl eme
ma i mul te fazeprfodzasoirnutlr @chwantSikv ip
lucruluiindividuali f i ecare el ev lucreazt ind

soluSionarea pr obl e melavijsecfoanzsau Iltukc rc

colegul de banct, sunt notate toa
grupurimaimari el ev i i de consultt asupr a
dintrun numtr egal de perechi, faza

faza decizional t.
Starbursting (estgop lnmoeztioad LS tneoluatr td

dezvoltare a creativittSii, simil
de a ob$Sine cO©t mai multe “ntrebt
concepte. Este o modalitate de stimulareaaeati £t Si i i ndi vi

grup. Organizatt “"n grup, starbur.

colectiv, stimuleazt crearea de |
brainstormi ngul dezvoltt construc
este simpluisescre pr obl ema a ctrei sol uSi
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foaie, apoi se "nkirt cO©t mai mu |
punct de plecare il constituie cele de tipul ce?, cand?, cum?, de ce?
unele “"ntrebtri ducOmgllaeaktelken
concentrare tot mai mare.

Ciorchinele. Est e o metodt brainstor:
pentru a stimula gondirea ci6atoa
el evi . Etapele realizkbtrii ciorchi

- ScriegvOmh sau o sintagmb pe m

- CncepeSi st scrieSi cuvinte (s

- Trage$Si |linii “ntre ideile car
Reguli:

- ScrieSi tot ce vt trece prin m

- Nu vi opri Si din scris poGnt | a
Predi.c Fisa e o metodt care se poate

exempl u, se poate cere el evsd or
|l egbttura cu finalul dat:
Di mi n e a S| Miezul zilei Amurg

AEu ca eodb ocs i t
CtL mitu e a gantata
k i -acans gindind aiurea.
Sub dealuri amurg este zarea|
Sentunect prin

K i umbrt pe

Tot o variantt a predicSiei pe

|l a toate clasele pentru valnewdaei r e
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se efectueazt o coloant sau un ci
cuvinte, se ordoneazt pentru a de:
efectuarea |l ucrbtridi
Este sigur c¢ct nu va exista vr e

alcttuit ki indexat, "~ nc®O©t st 7|
a Kti ce avem de fitcut sau de goO
anumi te metode Ki principii ctl tu
aplica in multe sau poate inmajarit e a pr obl emel.or | e
BIBLIOGRAFIE
A AbuG.,O psi hol og,j el mstidtuctawli eEur op
A Bejat, M, Creativitatea ~n Kt | Ediust,

Didactict ki Pedagogi ct, Bucur ek
A Bont &k, piii.hol ogi a Edeéeawirai PoS$i ir o
A Cristea, SS.Creati vitatea ~ n (I§) Reviggasda | d

pedagogie, nr.-8 ,

Bucur ekt 1992;

METODE 2.0 LA DISCIPLINELE UMANISTE

Ter menul

expl oat a
Dat or
ma i sunt

de

per soane

Prof.] ani n Mtdt

Colegiul TeUmger d&mad uTil

de Aweb 2.00 desemnea
posibilitktSile organizat
ittt acestor posibilitteSi,

of erite vi z-dnteati car islaocur gruw

particul are, conectat:
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Il nternet, K i carptcaptrivbuiae pwine|

i nformaSiilor pe “ntreg globul

wi ki uri, upl oad eue icodneSirreuSte | nee dsioac
Din anul 2005 , unii special ik

cemaidesmout calitate, idee susSinut

prin folosirea noilor termeni specifici pentru Web 2.0.
Acexkti termeni sunt:

1) Stocarea datelor utilizatorilor care avea loc pe calculatorul local se
face acum direct in web. Programele locale acs eaz £ di n
mai des aplicaSiile web, deoarec
permanente cu webul.

2) Di ferenSele “"ntre aplicaSiile |
programe se actual i zeaz-ladoruhig ur e
lor in mod automat. Rolul browserului devine din ce in ce mai
I mportant, deoarece cu ajutorul

foarte complexe.

3y Rolurile de Acreatoro ki Aconsu
confunde, deoarece ACcComrcsepmatto rcioi
activ |l a crearea de noi conS$inu
akaumitele Abloguri o. Mul $Si ut il

| or privatt de | a-ulerogiu) faavebe astfel |
ftcoOngdublict.

Noile apil c a Si i bazate pe web duc | a
atuncicand nusurft oar t e ver sas$Si tehni c, p
prin web a informaSiilor K i opin
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tnvitSarea prin experiment este wu

strtienmnet ru Rficienti oarleanmbd&o nsutnritci:

f ol osi cu succes |l a clast " nregi
posi bilitatea de a vedea K i d
i nteracSioneazt Ki cum pronun$St c
Folosind metod de a “"nviSa prin aplica

acela de organizator , facilitator , participand activ la respectivul proiect.

,

O platformk de nvkSare a | i mbi
pl atformk copi. au po od de ldcru tasetlee a
stimuleazt dorin$Sa de a reuxki. P
procesul de " nviSare a | i mbidi eng
cont speci al pentru ei, care repr
profesobti, Kopal K i ptringSi c Ot
program, conSinutul cursurilor «xi

Pl atforma susS$Sine ptrinSidi st
i mplicarea acestora este foarte i
estededti s | a " mpitrtitkirea opiniilor.
de pLtringSi K i profesori, devine m
thcrederea Ki comuni carea continut
pentru studiu. len toebrseesruvlt pdeinnt r un t
copil .

En concluzie aceste aplicaSii S

strtine fiind de real f ol os at ©t |

Bibliografie :
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A AGhid pentru wutilizarea nitted or
profesional td, Tribuna €nviSEtmOn
A Ai Teach: Exp et Utikzarea elatfdringloa dettip web A

2.0 pentru dezvoltarea profesion

13 INSTRUMENTE NECESARE PENTRU
PREDAREA ONLINE

Prof.inv. primar ONEA OANA MARIA
ncoala Gimnazialt Co

Odatt cu tranzi H a recentt a r
educaHi a a fost, | a rnCnidludr ecier inne’
continua st satisfact nevoile ele
Predarea online presupune mult mai mult decét folosirea unui dispozitiv
conectat |l a internet “n | ocul une
de adap ar ea modul ui de predar e Hi d

cer i n’He.

De Hi aceastt tranzi Hi e Vine
propunem st vi artttm cum | e put
oportunitt Hi de " nvi'Har me iHHI ne za&©
gener aHi ei Adigitalilor nati vi o,
vt punem | a dispozi H e acest ghi o
pot fi utilizate at©t |l a cursuril

De ce am nevoie de aceststrumente digitale?
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Amintim faptul ct predarea onl
de mediu fizici de | a <cl ast, l a propriul
i nterac™Hiunea directt cu profesor
incaresepotjucajdscuta sau relaxa cu cei
este nevoie st | e oferim un alt t
deja c¢ct scrisul dupt dictare (ca
i nf or ma’ Hi i cuvoOnt cu cuv®bsegcapt
cel e mai eficiente 'Hi atractive nm
acestea au Hi ma i pu™Hi nt utilitat

Acest ghid vt ofert exemple de
predarea mai dinamict Hi Lntkespoh
| a “"ntrebbtri altfel dec Ot prin
transforma eval uer eaactd wn d’ldttien "ideil so
dintre aceste instrumente digital
I magi ni , p e nmagine deaansambluaduma modulwi in care

poate fi folosit la cursuri.

Ce tipuri de instrumente digit
Aplica™ i pentru chestionare/ sond.
Aceste aplica'Hii pot fi uti | e
elevilor despre ura n u mi t subiect , dar Hi a
nivel ul de cunoHt i n’'He. Ghi dul Vi

utilizarea instrumenteldvientimeter 'HPollEverywhereHi pr ez i nt
op™Hiunil e oferite de afpilecarH iplpata
in diferite momente ale cursului.

De exemplu, la inceputul cursului, pot fi utile pentru a afla care

sunt aHtepttrile elevilor, care e
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anumi tiét temt, ce concept esaaus omi aze

sunt de acord cu o afirma™Hi e, pe

Cn timpul cursul ui, aplica’™i il
de cunoHti n"He al el evilor (prin
multiple). cl@zuHtel é ndactespl at for

un numbr r edu3) ;depemttrrue bak rcr eal t e s
de “"ntrebtri, sunt mai potrivite
La finalul cursului, aceste instrumente digitale pot fioite
pentru a ob™H ne feedback cu privi
prin acordarea de note) sau pent

ntrebbtri
Apl i ca’Hi i pentru evaluarea cuno't
Utilizarea unor instrumente digitale poate transforteatarea
cunoHt i nO6He laocrt i vint at e di stracti vt
anxietatea pe care mul "Hi el evi 0
Aceste aplica'ii sunt folositoare
prin joc. SeuHeeomandlazplreda <car
pentru teste oficiale, | @ waortd ¢
catal ogul Hcolar, deoarece pot ap!
Kahoot! este un instrument foartebun pentru testarea
cunoHti nHel or tuturor elevilor,
prezenHa profesorul ui pentru ca e
precumEducaplay, Quizizz sauLearningApps, pot fi utilizate atat la
cur s, c ©t 'Hi “n afara | ui (de ex:
accesate oricand printin link oferit de préesor.Quizlet permite crearea

deflashcards ni Ht e cartonaHe foarte ut
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https://kahoot.com/
https://www.educaplay.com/
https://quizizz.com/
https://learningapps.org/
https://quizlet.com/en-gb

deoarece el evii se pot autoeval u:
aprofundare.
Apl i carHiig®@mraditre creativi/ exerci

Scopul Hcol i nu este numai a
di ferite domenii, c¢ci Hi acela de
" Hi exprime opiniduhe caduusasngiumer
rel a™™i i . Din acest moti v, vt pune

care pot facilita atingerea acestor scopRadlet’H Checkin.
Padletl e ofert el evilor posibilit

aduna idei in timp real, eliminand unele probleme care apar, de obicei, in

mediul fizic (inhibindivaisauwefai aa
vinkt rondul st vorbim). Fiind o a
utilizatkt " n di ferite modur i, SC
profesoruluiCheckinest e un i nstrument <care

fi folosite pentru a destinde atmosfera sau pentruaaj ut a pe e

cunoasct mai bine “"ntre ei

Apl i ca’Hi i pentru organizarel/ prez
Medi ul onl ine a eliminat cret

i nstrumente digital’®eHil epmpezimtte ipl

0 tabl t mu | t ma i interacti vt H
Power Poi nt au deveni't deja un |l u
acest motiv, ghidul nostru includ

of ert maH umuil.te op
I nstrument ul cel ma i apropi a;
esteClassroomscreeri o tabl t digitalt car e

adbugarea de texte, st face™H acur
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https://padlet.com/
https://checkin.daresay.io/
https://classroomscreen.com/

prezentdtrile Power Poi nt , propuner
platformaPrezi. Cu ajutorul instrumentuliMindMup put e "Hhindc r e

maps( htr Hal memare il ustreazt modul
concepte), iar platform@extfixerpoat e f i utilizatt
liste aleatoriii ut i | e, de exempl u, c ©Oped v
echipe.

Acestea sunt doar cOteva dintr
met odel e p e car e | e put e Hi i mp |l
Deoarece aceastt tranzi H e poate
ct nu este nevoaceste Watformé tdiulpibtz acHi m t\
vedea, fiecare instrument ofert o

in diferite scopuri.

Ast fel, ghi dul nostru reprezi |
cOteva instrumente digitala'HideHib a
platforme onlinei ef or t uri Il e dumneavoastrt

interactive vor fi apreciate de elevi!

LI MBA kIl LI TERATURA ROMANI 2
HIF RSI LE MENTALE DI GI TALE kI S
TEXTELOR LITERARE

Peici GordanaNicoleta
kco@il mnazialt Comuna Du
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Cultivarea competenSeil de rece

competenSei de a “"nviSa sE£tnVhBabeE

evaluare 2.0

s

O u a T O
® > <« d d S <

v »w uvw 9 O

Preocuparea pentru dezvoltarea

mb u n L tptoc@suluie @& predafe n v keSaduare constituie o
pri

> S5 @ O

- —h

O < O

e

oritate pentru un profesor d
muni ttSii educaSionale din care
rsonal ittSi competente Koiro spr e g
dreaptt viitorul? Suntem oare ¢
ticiptm profilul angajatului, a
succes “'n societatea de mOi ne-
formaSii dei virmttetl icgue ntSrai oar t i f i ci
neraSiilor tinere d-eludeinsqare wiult i v
afl £t Il a un click diosttcam$tunprao
provocarea de a | eacapt anealSe v
teresul pentru conSinuturile pr
ea ce privekte “nviSarea.

De asemenea, |l ectura se afl t,
ert o abordare rigidt a temrise el C
|l £ printre domeniile de interes
re alte preocuptri, l ectur a di
pli mentart, ocupkt adesea un | oc
tivitiESi a kKcolarilor.
Reasl t atele obSinute de el evii 0
monstreazt " n mare parte dificu
terar. Comprehensiunea, prelucr.
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prima vedere, asocierea acestuia cu lueat literar citit sau studiat la
clast «xi, mai al es, i nterpretaresc
chiar probleme pentru absolventul clasei aélll

Receptarea textelor literare este un prim pas in drumul spre
cunoakter e KIi apmgeeae/ocoptopua asemandli u a rod rud
a prezenta o metodt care st T ’
conSinuturile l'ivrate, "n speci a
competenSel or necesare reukitei K

cd el alte compet enSe pentm digciplina’LimbaP r o

K i | i t er adgeupotadezwoltanp@cihd de la ceaade&oua,
referitoare | a receptarea textulu
receptarea textul ui l'iterar ar tr

fiind g©ndite st ofere wixperodon$
privinSa dezvoltbtridi armoni oase
gimnazial.

EmergenSa digital ul uiv LéSauaneino c e
ul ti mii ani are o dublt genezt da
multe domenii, ©t K i i mbol udul ui creatiyv
deceniului, eveniment ce poate fi privithatr | umi nt pozi t i
vedere c¢ct a favorizat nevoia de

COVI D19 a adus cu sine pr oevronukter i

domeni i . Pentru a " mpiedi-aavitagcun
faSa nevoi. i mperative de adaptar
par Si al reukitt | a nivel ul “ntre

corespunzttobue deppr epgmadbhlinesaup r i

hi brid. Lts©nd IPawerBoinpudlizateén predare zaei n t
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s

n evaluarea el ev-video relevante pamtrujuhetea c

| ecSii ,acésimamehée, dprezenSaliens tnr ukne
a fost apr odpDe asemesea,s pragduli in tmediul
educaSional a trebuit corel at “n

secol ul ubachXlzikSiiclue de wultimd ort
in perioada pandemiei;& obser vat o abunde
cursuri onl i ne meni preblemelorpevsonaldlui ~ n
didactic. Cnst, pentru a sprcajei ni
eram angaj atfhi,naaagesi tdi hncadr ul
KA122 SCHEduca$Si a- udipasispra Vitgr pe care -am
coordonat, o oportunitate de formare a cadrelor didactice in domeniul

uti i zeEridi i nstrumentel or digital
"mpreunt cu al Si noura zcioalletg i P tddeu r
mobilitate al cktrei S c olpteraetivaalCH o r n

based, web and digital tools for an effective blended, flipped and

cooperative learningiunie-i ul i e 2022) . ConSinut
cinci zile de curs adost structuratgpe s ec Si uni ptfr ecu
chei e pentru secol ul XX, digita
mul ti medi a, practica “~nviStridi mi
probl emel or, exempl e de bubhlwate@r ac
facilitat c ungamedeirstrumente denpeedareh \ak Fa r

evaluare digitale.

4 GordanaNicoleta Peici, AL e ¢ Si i interesante, provoca
educabilul de aziCnceput ur i ale cul Di vEmiicacdmme te
Cul egere de matrewh Sadr,ecae/oobnplminjei ht Br-Li | a,
9730-378191, pp. 281282.

SEmanuela llieDi dactica | i mbii ®€idiltiutrear 2todr irio mr
158.

60



Cn cele ce urmeazt, voi real:.
platforme care, dalungul timpului, sau dovedit utile Tn predarea
di scipliheit ekiama akir omOn Lt .

Ed Puzzleest e pl atfoma pe care fi
introduce clasele, conectantiue cu Googl e Cl assr oo
ct permite cbtut ar donde geYoudulba,-a dovedita Vv

util &t " n cr eagretar udeevadu@irrewat fmpr
Fil mul eSul poate fi “"ntrerupt | a
respundt |l a " ntrebitrile formul at e
controla gradul de asimilare a cu
subie t . El evi i apreciazt aceastt mas
i nf omaSi i pe amediatiSUICOLLECIIVE est ef bC &

pl atformk care permav@nadadiaglhazia
de pe Youtube.
Padletl e of er £ bella vialtera pleesia acce

profesorunde pot exersa scrisul, pot
document e. FuncSia de salvare a m
fiecktruia este deosebit de wutilt.

“n di ver se grupuri onseaauz £ p |faotafrotreme

exerci Siile “"n care el eviki Ireczmoéa
pe Padl et ul car e p o a t8éfindf echivaleatd u t
metodei Turul galeriei.

Pentru comuni car ea vizual t i
i nteractive, prezenttri, chestior

poate recurge l&enially. De asemened&60 citiessau, variante360

6 GordanaNicoleta Peiciop. cit, p. 282.
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schools ofert acces |l a o coloeuPie bHan

|l a 360A, ale locaSiilor din “~ntr.e
domeni ul educaSional

Book Creator o f er L posi bilitatea de
i maginilor K i a "nregistritrilor
alternatiavi uread iut Wi de |l ectur t/
stimulare a creativittSii elevilo

sau o maniert de coeziune a grupu
momentel or petrecute dietcpreunt: ev.

Pentru etapa de pteect ur t -bauoctdebt posh c:
recurge la brainstorming, este utMentimeter. Acesta permite
inventarierea unor cuvinteu rol de anticiparsaud e si nt ezt ¢
vizate.

Pentru apr of und aferente bennindgsemaiet u
predate in clasa a -8 deosebit de interesante pentru elevi sunt
Makebeliefscomix Storyboard That sau Pixton. Acestea permit
crearea unor benzi desenate, plecand de la un text literar studi lsau
scenarii imaginate deelev Acestea | e stimul eaz!
maniera n care textuh f os't recepdt agr, o fpeesromit
evalueze at Ot comprehensiunea t ex
unei benzi desenate Ki st corecte.

Prin intermediul ScreenPa)J elevii pot intra in rolul reporterilor,
prezentdnd evenimentele/elementele eimtr text literar studiat din
mul ti ple perspective. Astfel, me t
variantt digit alrt givideactpad ¢ fundalelv i i

ctrora se aflt ecranul K i vocea S,
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Pentru o evalwuare eliberatt de
utile suntWordwall, Kahoot sauQuizzlet. Acestea permit realizarea de

teste adaptate nevoil oo maeivet br |
I nventarierea scorul ui obSinut d
reflecSie/levaluare a | ecSiilor.

Apl i ca$Si i Mieosoft,fpecumwored kdPewerPoint le

sunt utile elevilor “n editarea
coerente Ki bine organizate, sus$S
De o] relevanSt deosebitt “n

di verselor t i p uteimenthle redlizlil& idoggles u n t
Popplet sau Canva. Urmbtoarea secSiune a
studiul ui de caz bazat ,plecand dedd i z
platformaCogglek i t likevartMola r a | ude G&a Galadtian,r
studiat de ebai cls.a Vll-a.

Studiwu de <caz: htr Sil e ment al

literar

Cn cautarea une.i al tmemorardaa v e
conSinutur i | textulliteeufMorairtao alr e de |Gala | i f
Galaction, elevii clasei a VHa au fe t provocasSi st r
mentalt prin intermediul Coggl e.

Demersul a necesitat o activitate de cercetare din partea cadrului

di dactic at Ot asupr a met odei tra
varianelor de digitalizare a acesteieu scopul e Kt er i i i nt
elevilor pentru con Si nut ul l ecSiilor de

instrumentului digital, Coggle,-8 av ut “n veder e .
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activitkESii el evilor, consemnar eé
reali zarea htmre&admr kK ime retl albeo,r arpe a
referitoare la intregul proces.

Enciclopedia metodel dond@vidil det

POni koart propune trei met ode de
Diagramaar bor e/ Tree di agr am, Hiair t Hda mite
conceptualt. C€wmaaetdi RualxalndsASpeCh a v

deosebire de hitr Sil e c orabaEepnueskel e,
obligatorie notarea termenilor de
Diagramaar bor e, ars@ime naee nthal e, of er |
organizare vizualt a conSinuturil
stabilite ntre concepteleheie notate in interiorul unui cerc sau a unui

chenar. Cn ceea ce f@ribvewt é ricate lee\B
l ecturii, aut oar ea aRozenbitt cdreustria iin ~ |
1989c L acdewas$iane retenSia ideilor p
arelaSiilor di ntr e’Catearepmoradint edlet
Pedagogi a s@roizs#d i Wi ewnt pcsa nipodrretraanp
cognitiv K i de un psiholog al munci i |
|l sabell e Paill eau, este construit
ofert o perspecti vt ambtnuBnSdriciul as
pedagogi eiHapoai tmewd @&.l Lt /AMiancekierulia p p

,

care g©ndeHteo, teoretizatt, nct
Buzan, presupuné& epr ezent area i nfor ma’Hi ei

grafic pe o foaie landscapey T mod opus reprezenttdt

7 Ruxandra Chirca,ADiagramaarbore/Tre Di agramo, T OovidBOni K
(coord)Enci cl opedi a met,odeediotrurdae P onpvilliGotnm© nlt a
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portret, reprezentare tradi H onal

corespunde structuri.i creierul ui
sub altel e, Ci func ™ oneazt npQtL n
dinamict Hi simultant. o

Harta ment al un pubiech cehtral, ddim carease

desprind altele subordonate, toate acestea fiind conectate intre ele prin

linii colorate 'Hio. siTobgl WBruizagr afriacse
obSi ner e amentaleedi t ihltirzSar ea unei col i
desen “n centrul paginii, ut il iz
cuvintelorc hei e, pl asarea fiecktrui cCuvc
aferentt, rami ficarea raaxmwraiHiorl,ut
utilizarea unui cod de culori, ad:
cauzalitate Hi asigurarea claritt’

Rezultatul e st elevibrdanopreaAhiSli aamd a
sintezt, I deerrhn if fi icaa eli e ia, compar
clasi®ictAcie@astt calitate a htr Sil
cu particularitdtSile de funcSiona
ale sale fiind respoamiadbi ¢ eastdet G
responsabilt de | ogict, de cuvi n:

emi sfera dreaptt este responsabil
de spa’Hi u, de sintezt. Aceste emi

prin tehnica i htpraHitieamemntealtea,vtH

utilizate “n mod ar moni os. Cn har
8 Audrey Akoun, Isabelle PailleauCnv a St al tfel c ,uEditpra d a g ©
Didactica Publishipgl3ouse, Bucurexkti, 2

Teodora | ri AdarMamSitntetnitaan u,/ Mi nd MeOpigii ng o,
(coord)Enci cl opedi a met,odeediotrurdae P onlvitrSobnm®© nlt a
10 |bidem
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tructur a, cuvintel e, d

atural t a creser alsaif el
dei, cu scopul unei mal
Recur sul |l a o hartt

nviSar e.

Ast fel, el evi

etaliil e,

f & o0 mtiez @ @& C

bune ~ n’H

ment al £ vi

i | a car e

Il nestezict pot memoratuinfbrmaSie
are sunt nclina$Si spr e | atur a

cesteia, i ar cei cu inteligenSa

|l ementele conmMpoAerse alp Her Siart
pentruc o pi i i car e dgef € mideodiene geumitdb u r L
i stanHare faHt de emo™Hi il e negat
rogresi vkt a spiritul ui de sinte
|l ocagSi “n faHa® cel ui ma i mi c det .

artt

Aut oar eCrevacittr Sdalit f el

cau redizatioa g o

mentAMimdi maiptpu Ingt tpentru a

ntetizeazt "~ ntregul concept, i

1 |bidem

12 Audrey Akoun, Isabelle Pailleaap. cit, p. 144
13 bidem pp. 166, 168.

“bidem p. 141.
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Prelucrarea htr Silor ment al e

dupt cum am anticipat “~"n secSiune
Acestaest e un instrument eficient K i
unei camsi déeSabicle de i nformaSie.

Pl ec©nd din centrul hetr Si i1, de
ramur i car e reprezinot coslubareeelde
Aranjarea acestora se realizeazt

mul tiple véaiidamtle cooimemmzi or rapi
suportkt inserarea de texd, n mdgp
concordaaiSikamntua tradi Sionalt a ht
desctrcarea htr Si i ment al e ctedat e
etc.

Este posi bil L di stribuirea p u

i ntermedi ul Coggle pe reSelele de
unui I i nk. Di mensidwnwvea i t &1 abeo rpaasi
distribuire ¢ L taltegoersoane, deveniteolaborator . A pa edita a

varianta i.niD®i aalste ne nhetar, SiCoggl e ar
treptatt a conSinutul ui hetr Si i me
Conform surselor studiate, to$

foaie landscape sacu ajutorul instrumentelor digitale, au menirea de a

facilita consolidarea «Ki me mor ar
acestoraUt i | i zarea htr Silmapment alHe | e
(" n"Hel eger ea, organi zarea g®mdiomen

competen™el e sociale (stima ™de :

Teodora Ilrina MoStLtStEianu observt

15 |bidem p. 140.
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htr Si i Ameantteal ‘embuntt £ Hi memor i a,

concentreze mai bine asupra urmonceptec hei e or i def i
ajuta pe el evi st descopere asoci
uHor “nsuHite, [ €] st ~ Hi dezw,ol t

in ciuda unor minusuri minore precufh e n d i n 8dperfccita lriet at
vizuali zarea doar a unor simple c
explicd®. Dupt cuLrmdmetyeaktoun kj oshhe
mentalt areAeveusi baractAcesta co
text literar sau de la d ec Si e cu scopul sint
i nformaSiilor, respectiv “n scrie
o hart#. mentalt

Cn proiectarea scenariul ui | e c
Moar a | ude Gald Galattianr careasindeiat cu prezentarea

h £ r 9nentaber sau respectat etapele succesive ale studiului textului

literar: prel ect ur a, | eecttuaa,Ki CYPOSECVE
circumscrierea orizontul ui de a kK
comprehensiunii seasl u i gl obal K i explicare
doua Il ecturt ki verificarea compi

l ecturt, aferentt intecrlpercatukrrki ia tt

Mo ar a | ude G&aLQalactiom,releviiau prinit t e mt  ~ n
reali zeze o hartt mentalt prin in
pe car e, trebui e maexp&imentaa,t , del envd
caracter urlealpiSatomiail adesteia ~n fc

¥Teodora | riopacit,pld3BL Sti anu,
17 Audrey Akoun, Isabelle Pailleaap. cit, p. 164.
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Inainte de efectuarea temeiadrul didactic a prezentat Coggle,

modal i t at e a delcer ecaornee cat ahrter Xiii ment e
un | ink suport cu informaSi.i supl
procesul de transpunere a ideilo
ment al e. Dupt cum era de akKktept.
nt ©mpi nat di ficulttSi " n ceea ce
or i de reticenSa “"n privinSa folo

provovate de confuzii.

Variantele tmise de elevi@au "~ ncadr at par Si a
htr Si ment ale, din cauza abunden$
bazat pe notarea unor cuvinte pe care elevii nu au fost in totalitate
capabili st |e explice ~ ni.moThoetnutl
printre prezeantftbddte red mari dotrt,
htSii mentale ' ealciesatae add owssn ealag
conSinuturile “"nsukite "~ n perioad
i ni ma htr 8rcare anmgtulab Mbar @ | uldi-aCreat i f a
conexiunea |l a |linkul care trimite

textul. De aici au plecat ramuri spre subteme precum: autor, personaje,

acH unea, ti mpul Hi f 5 @ atHr aiilatabiiti i it r
cate un simbol potrivit. Subtemei auteai a d o intgine cu Gala

Gal acti on. Subtema personaje a fo
secundar e, protagoni st ul K i ant a
¥ Luca l oan Hu Su ,Moarbl dui Cé& | jnflebnstpaolnti bi | £ P e

https://coggle.it/diagram/ZfxrUKLObmg_m9CP/t/moduté-
c%C4%83lifar/d20e9d381cdle4dbad8fb0a80acfd38a57a4c3472e44443856de69559fd7
3ble

accesatt | a data de 22.03.2024.
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conSi nGntdurtidnte acestor a, i ar cel e

funcSie de planul “n Aaakoasalua
visului. AcSiunea a fost de as ¢
evenimentele derulate in plantll e a | 0 , respeéectuil wi’, n s
K i ti mpiul ardex atdar K i organi zate
Ulti ma componentt a htr Sii ment al
di scutate “"n mare maraesémni feicSa Qi
El evul ta “snusfSaSas cl asei un di s
proiectarea htr Sii mental e pe tab
colectivul de el evi Ki, conform f
eficienti nf or maSi il e kKi skealarificSe it
textului literarMo ar a | ude G&aLGalacticaicestas-a bucurat

de noua provocare dekaieorganiza ideile intun format digital oferit de

harta mentalt Coggl e. CnSel egarea
fostdeosebit de wutilt " n realizarea
premergttoare "nceperi.i unei hir
material ul ui de baafH.ui Carcaotmarn ulc a
posibilitktSile degagidl gamiuz afrtec uaf ek
categoria el ementelor apreciate d
“"nt ©mpi nat di ficultdbSi “n moment
ment al e Ki “n ti mpul prezentbtriodi

de mi ckor ar e a hetr Si i, situaSii C
Concluzia | ui este ct accepttit cu

harta mentalt pe un alt text stud
l i mba romOnt.
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Harta mental etodprezi ntntSed e qer

unor conSinutur.i bogate care -poat
nv keSvaarleu ar e . Sel ectarea acesteia
parcurse Tntun s et de | ecSii de recept
instrunent eficient, dupt cum rezul tt
a, prezentatt mai sus, deoarece s
prelucra informa$Siile Iivrate, de

transpune grafic, cultivand dimensiumr ecum vi zual ul

kinestezicul.

Varianta digitalt a metodei co
care el evili O experimenteazt dato
digital K i pentru exprimarea cr
Posbi |l itatea de " mptrtitkire a cons$S

de cultivare a competenSelor vi z:

acel ei de a “"nviSa st " nveSi, d a
“"nviSar e, organi zttiai dcepHizn $i er,
di stribuirii “n faSa unui publ i c

Reali zarea unei hitr Si ment al e
di ficultate “~nst, “n ciuda avant s
sl abe referitoare l a varianta di
Acestea se contur eazt pinate dejelevi inl [
mo ment ul "ncerckrii de a se conec

sus. Avand in vedere caracterul experimental al temei de a realiza harta
mentalt, se poate formula concluz

ccamaimarepat prin dedicarea unui ti mp
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colectivului de elevi “n privin$Sa

st dfoiae rezultatul "~ nSelegerii ki
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Il nstrumente digitale pentru pr.
romane:
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https://coggle.it/diagram/ZfxrUKL0bmg_m9CP/t/moara-lui-c%C4%83lifar/d20e9d381cd1e4dba48fb0a80acfd38a57a4c3472e44443856de69559fd73b1e
https://coggle.it/diagram/ZfxrUKL0bmg_m9CP/t/moara-lui-c%C4%83lifar/d20e9d381cd1e4dba48fb0a80acfd38a57a4c3472e44443856de69559fd73b1e
https://coggle.it/diagram/ZfxrUKL0bmg_m9CP/t/moara-lui-c%C4%83lifar/d20e9d381cd1e4dba48fb0a80acfd38a57a4c3472e44443856de69559fd73b1e

360 cities/360 schoolhttps://schools.360cities.net/
Book Creator: https://bookcreator.com/

Canva: https://www.canva.com/

Coggle https://coggle.it/
Cogde: https://coggle.it/?org=0

Ed Puzzle https://edpuzzle.com/discover

EdPuzzle https://edpuzzle.com/

Genially: https://app.genial.ly
iISLCOLLECTIVE https://en.islcollective.com/createdeoquiz
Kahoot: https://kahoot.it/

Makebeliefscomix https://makebeliefscomix.com

Microsoft: Word, PowerPoint

Padlet https://padlet.com/

Pixton: https://www.pixton.com/

Popplet https://app.popplet.com/#/

Quizzlet: https://quizlet.com/latest

Realizarevideoclipuri: ScreenPal https://screenpal.com/

Storyboard That: https://www.storyboardthat.com/

Wordwall : https://wordwall.net/

PRERCOLARI I nl NOI LE TEHNO
prof. “nv. pr e
ARcoal a Gi mnazial t C
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Tehnol ogia ocupt un | oc aparte

e I mportant ca, "ncktk-i di nvipHimi pe
beneficiilecatestexastbinHpiul t e
folosirea excesivi, -adafroarn taéHamamea

noile tehnologii.

Cei mi C i sunt foarte atr aHi d
col or atob phir mMmamternnt LE o lumee ces-if o f ma c e n ¢
prin rapiditatea ei, pri imaginile viu colorate, devenind astfel un univers
feeric cu mi i CHi mi i de cti de e

Prezentarea -d nmanmafHLeidi f etirtdt
tehnol ogi i, ancoreazt etdecalH &i Hi
copiilor, ekt c’inctoontj omaegeda ece egat d
priveHte viaHa preddouolndarsioludre,r i miag
care laptopul, telefonul, tabletadeu f ost al Lt ur i | a
somn,” n maHi nt. -au nttesatue wowikdas £t cu

trebuie | imitatt datt fiind vOrst
mijloc de “"nvi™Hare trebuind st |
medi ul ui “nconjurttor.

Si tua’™i a Iui nnv toitiexal© pandemic a dovedit

i mport an Ha dezvol tkErii deprinder
educa™ onal . Cnvi™HLmont ul tradi "Hi
monitoarel e Hi i nternetul devienin
poate, doar Vvisasert.

Lumea, intro per manentt schi mbar e,
"Hnt pasul cu inovaH ile tehnolog

tehnol ogi i pentru viaHa de zi cu
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acestor ase sdtarstcdkdiiegesc st introduc
mult tehnol ogi a p dcaptacat nai malt pe eogiie a

La vOrstt preHcol art, ti mpul p
fie cOt mai redus. Nu pant’Ham t reehgheo |

H asupra | or. Ei au “nceput av

netrec©nd zi "~ n care st nu i nter
Cn ceea ce priveHte facil

preHcol ar i , noi |l e tehnol ogi i

educaHi onal e.
You tube u | e plin de cOntecele
poat e constitwide o cuwrdceca ltreart &, S

pentru cei mici.

Una dintre cel e ma i cunosc
cei mi ci , cu ajutorul ptri n’Hi
yout ube, aceast a areeautfdosit opim timpal ap
pandemi ei pentru a o] vedea pe

Resursel e sunt numer olkaboot T
este o platfom’ i nteracti vt baz
cuajutorulc L r ei a am creat jocur i p
subiect.

Wordwall est e un i nstrument gr a
pot crea activitti™i, jocuri d

asocierea imaginecuvant etc.
Bookcreator are un impact pozitiv asupra copiilor, ajutdéndu
ne pe noi , doamnel e, st cre

imbinand imaginile cu sunetele.
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Animale safarn ne ajutt st aj unge

virtual, ~ n medi ul de v i a’'Ht a l ani
vadt “n direct ce fac ani mal

St nu ui t tm de editur a ed
materiale didactice, jocuri, po
Aceste a [ s e al tturt Hi Pinter e

Un I nteres deosebit mani f e
Arloopap r i n i ntermedi ul cktreia-put e

i pe copii intro lume cat mai aproape de realitate.Toatestace
resur se ne fac via™Ha mai frum
activitit™l e predate st devint

asupra copiilor.

Bibliografie:

- www.google.ro

- www.edumagic.eu

PLATFORME Rl APLI CAHI I ONLI NE F
PROCESUL INSTRUCTIV - EDUCATIV

Prof. inv. primar, AlbicZenobia
Aicoal a Gi mnazialt Cor

Cn secolul XXI, tehnologiile

via™Ha cotidiant, iar tehnologizar

76


http://www.google.ro/
http://www.edumagic.eu/

intr-un pas mai lent, sau mai alert utilizarea tehnologiilor digitale n

procesul educacHiiom@aar edudie 1T mabunt:
educa™Hi onal . Prin aplicarea tehn
digitale kKcoala va reucki st fact
nevoilor educa™i onale a nativilor

Calculda or ul este foarte wutil at Ot
folosirea acestuia trebuie realiz
procesul instructhe ducat i v, nu st | “ngr e
folosit astf el "nc@ar esak wnmomkr e as
formarea unor deprinder:i car e st

cerinHelor uneo poercmandéenH £ ad Vv alt & "Hi

Pentru a rtspunde cerinSelor se
avem un “nviSEmOnperfmidxi belle \pdudnrdea
val oare cunoktinSel e. Gadgeturile
UKUreze munca Ki st ne demonstrez
era copiilor Online.

Cn continuare, vom pr ezieapgoafi c Ot
folosite cu succes ~n <kdusalik Hur ar e

Digitaliada (https://www.digitaliada.rg/ - e st e o0 pl atf

resurse educa™Hi onal e di gunttaalue Hir ec

proceduri bine stabilite. Con'Hi ne
Sec™H unea , , Cnvdi™Har e Hi testare
acces, fiind dedi cat t at ©t direct

indiferentee mat eri a predatt, c¢cOt 'Hi pLr

Eduonline.roedu.net (https://eduonline.roedu.ngt- este cea mai

mare bibliotect rom©neasct de res
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softuril e aduwcaHiiagmalAel, dezvolta
"nviHEmMOnt ul pri mar, gi mnazi al Hi

studiu.

MyKoolio ( https://www.mykoolio.com/) -est e o pl at f
con™™i ne pleesctld i6 3iOntdeer acti ve, sub f
i nteractive, precum Hi 7500 de ex
destinate elevilor din claselevill.

Adservio (https://www.adservio.ry/ - este o pldt or met cu n

f unc ™i i de tip administrativ. Per
H corectarea temel or, programar €
progresul eleviloi " n esen™™ML, este construit

accent pe evaluareisnat i v L .

ASQ (https://asg.ro)-est e o pl at f-beabtnipreagad

conHi nut educa™ onal Hi teste cr
di dactice) . Este o solu™H e buwmt p
exerci "Hii de amuzament .

Livresq (https://livresg.com/ro/) - o pl at f or mk pen

editarea, publicarea, gestiormar ea
proiect cu finan'Har & Lte prempg g aun te. | al
| ec "Hi i Hi di stribuirea cttre el ev
utilizatori poate fi reutilizat.

LearningApps (https://learningapps.org) este un program

i nternaHeopalat ecaceesa Hi fol osi
interfa™t “n | imba rom©nt. Este f
consolidare.
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Padlet (https://padlet.com)est e o aplica$Sie o

utilizato r i |-ir esxpri me cu uHurinSt opin

Aaviziero virtual (wall).

Kahoot (https://kahoot.con)) est e o pl atfor mt

cktreia se pot cHdeee a0 taepsltiec ai’Hitee rcaec

succes | a majoritatea disciplinel
fixare, evaluare (formativit sau s
WM foarte " ndcapgeéetipedmi tco®ppezefheso
timp real cunoHtinHel e el evul ui H

Hi el ev.

Plickers (https://www.plickers.com este un instrument interactiv

H totodat t, o] modal itatei ppegs at
adevitrat/ fals pentru elevi. Avant
mul tiple, at Ot pentru el evi , c Ot
ma i confortabil Htiind ct partici
aceastt nionuptl incett oHMit gadget uri 'Hi a
zilnic (lnternet, tabpete smhartv@
timp real cunoHtinHel e el evul ui H

Hi el ev.

Wordwall (https://wordwall.net/) poate fi utilizat pentru a crea

activitdti Hi at ©t i nteracti ve, c Ot

Study Stack (https://www.studystack.com) este un instrument

gratuit@ar e ajutt elevii st memoreze |

| am a PUZZLE (https://ima-puzzle.com/) este o apl

permite converti rue@zzle gratwtt r e i i mag
CONCLUzII
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Il nser "Hina aflcltd vit atea educa$Si on,

asupra strategiilor didactice Ki
instruirid.i car e nu sunt posi bil e
tradi Sional e. Act ul “nviEStEr ctal n u
demersurilor profesorul ui, Ci rod
care conduce “nviSarea, cu cal cul
i nformare puse | a dispozi Sie €(Ilnt
line etc.)

De aceea, utlimea tehnol ogiil or TI C
predar e, c Ot Hi "n cele de evalu
el evii -anuo HtirscuAsrdud ed€wmi cre©Ont o, a
prelucreazt mult mai uHor i ddsior ma
tradi Hhonal, Acu manualul “~n fa’'Ht
BIBLIOGRAFIE:

1. https://edict.ro/instrumertenline-pentruevaluareeelevilor/

2. Patrakcu D. Te hnol odgura Tipegrfiac a S
Centralt, 2005-78399.8 p. | SBN 9975
3. Ceobanu, Ciprian, CucoH, Cons

lon-Ovi di u, Educa™i a digitalt, Edi t v

UTILIZAREA RESURSELOR WEB 2.0 IN PROCESUL DE
SCRI ERE CREATI VI

Prof. inv. primar, Boian Elena Adriana
icoal a Gimnazialt
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Motivarea copiilor din ciclul primar in procesul de scriere

creati vt a reprezentat mereu o pr

al te cadr e di dacti ce. Hai de "Hi S
i magi na'Hi e THi empati zar e, timhceldtm
momente “n car e, copi.i fiind, ne
care era scris titlul wunei compun

I ntroducerea copiilor "N pr oce
odinioar t, bazat Lpe nmemaordee npkrseuc ur
i magi ni care st inspire elevul,
elevuluiinttun t abl ou i magi nar THi sufl et
apoi el st | e valorizeze "~ n scri

imaginaAHe s a u pe experienHe trtite

creati vdi, fie exempl e de exgrasip une
frumoase, etc. er au 'Hi sunt de asemenea
compet en'HMand dewsitfaireeea: i nteresul ui
Qi pentru redactar ea de tcenforime i
progr ame.i Hcol ar e pentru di scip
ROMANI CLASEL&E al-al | |

Cnst, "n prezent, tehnol ogia n
succes formar ea compet en’ Hei de ¢
favorizeazt reali zarea unui “nvi

tradi Hihonal veEaoegegsidlor char € nsau [
el ectronice se r egts e Hdaraing’ Hearrmngp o r
i mplickt wutilizarea wunui computer
exemplu, un telefon mobil) Trtrn mod special pentru a oferi forrear

sau materiale de studio/ educa$Si o

81



Acest proces de instruire i mpl
de calculator sau alt dispozitiv electronic, bazasdupe instrumente

Web 2.0 care dezvol t tucrecuecadulatorul,t at

el evul beneficiind de materiale d
“n rol de " ndrumkttorul dide eas tfa naxs
spaSiu virtual, unde oameni.i pot
aexperieiHei . Acest spa™Hi ul virtual nu
informa™i i, aici fiecare elev ~Ki

CnviSarea Web estd emraimago mdors
"nviSarea instrumentatt de niemetsi s
Explorer, Opera, Google Chrome etc.) In acest sens, instrumentele Web
2.0 sunt softuri di sponi bile onli
mani er t interacti vt de prezentar

pLtstreze pe tob pce itoiadpr Hii m$ &£ aar hi

fotografidi Hi materiale video; d)
activitk Hi de " nvi™Hare prin coope
Exi sttt numeroase aplicaHii a

permite adaptarea demersului nosw@propierea elevilor de materiile pe
care | e predtm, asimilarea mamii ckk
pl tcutt 'Hi crearea de compet en’He
nivel interdisciplinar.

Cn continuare Vvoie cae amfelosib au o
succes pentru a formgustulpent ru scrierea crea
clasaalva B, de | a fQcoala Gimnazialt
postpandemi ct. Scopul didactic a

pl tcerui iscpaeretrrea creati vki.
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Aplica™ a Stooyaumperf oamtegawsit
ctr "Hi pentru copi. Hi "mpreunt c

adresastoryjumper.comAtuncicand pof es or i i " OHi fac

trebui st bifeze op™Hunea ASunt p

cu el evii me i din clasto. Bi f ©nd
"mpreunt cu el evili O carte, poat
aceaplilica™™ e Hi poate distribuli c

Ast fel, noi “n cl ast, am creat

didacticcont i nut . ptwvestirea

poveHtii propuse g~ 2 .0 " catt

a fost ACartea b e e

un jurnal formatdin amintiri haioase .”.‘.A"Ti;‘i;:g”

Hi frumoase desp 09D i
<0

Hcoal t, prima se .‘W

frumoast excur si e

"CARTEA BUFNITELOR INTELEPTE"

preferat, un moment super amuzant

trktit cu colegidi me i , un sfat de
etc.

Scopul didacti c: reali zar ea u
experien’Hel or trktite | a Hcoal bt THi
memorabile.

Materi al di dacti c: textul rClagae r mi

Bufni Wwelor CnWwelepte

Sarcina dida@aticekbkutelsdavicloomrt i Iniues p
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Ulterior, fiecare copil a construit propria poveste plecand de la
experien™™a tr EHit £n osia ue xi preargii enn©lHed.u

e o S ———————— e eviden'™i at , este

i storyjumper

"Ce ar discuta jucariile mele despre
mine"

unei compuneri a devenitinrdr c |l i pt o

aventu £~ n-awair mplsi c a t*m™

:_,_storyjun‘per SR WO W Fresrrwor Q] - GE‘ e

"Un pas mic pentru un om, un pas mare
pentru omenire"

] ] aft ma i : rci Cat
Home Lbrary prices Melp | sevenboos. Q| GE nstoryjumper  weme ubmry e e | owentoos Q

I

.storyjumper

r

e Rus Riwl=

= |

"Lupul si iepurele"

RICHARD

lhstoryjumper  weme sy pres ep | secntoss. Q

Boeing
Jan 24,2021 Jan2
Finished Finished

2 SARA MARIA BRANDUSA STANESCU

"La Muntele Mic"

Aventura prin spatiu Prima zi de scoala
Jan 25,2021 Jan 24,2021




Cn concluzie, apropierea copil ulu

acum, datoritt tehnologiei, N me
este doar unul dintre multele in
pasi uni i pentru spei®reai cakit atw
curajul exprimbri.i

Consider ct wutilizarea acestuli
" Hi formeze competenHel-a dezwxlptr:
increderea n ei, astfel in canasu s i m™Hi t l i ®ripust
eHecul “~n fa™a unui posi bil succe
cultura cl asei noastre cu valori
bazatt pe aprecierea munci. el evu

prin di ruale deidezvolane racsdrierilor sale oferite de mine,

cadrul didactic, dar Hi de col egi

Munca “"n echipt, col aborarea H
"nvi™Hare fAsafe" Ha &fmiHi t | sus Hhnao
careafos val ori zat poten™i al ul creat
talentul Hi/sau interesul stu pen
a descoperittcHi “n el AfzaceO un mic scr

diferit, dar valoros, de a crea o poveste.

Bibliografie:
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Progr ama Hcol ar t pentru di sci p
ROMANI CL ASEtaBE aalv-al-I Ichromeextension:
/llefaidnbmnnnibpcajpcglclefimdkaj/https://media.hotnews.ro/media
_serverl/documer014-10-14-183035320-programalimba-
literaturaromanaclaseleiii.pdf

TURCHEAN OTEL Structuri narative (povestirea) in jocurile

di dactice al e ‘Hc o |- a htipd:/ltdach.ro/mi ¢

experientedidactice/structemarativepovestireain-jocurile-didactice
LUCRI RI LE S| MPNOAZAD GONNLALNM O VA HI E |
PERF ORMA NGIM EDUCAHI E, -instruntentélor z a r
digitale-in-activitateadidactica, NR. 10 oct2022 - chrome

extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://academiaabc.r
o/wp-content/uploads/2022/11/Utilizaréastrumentelodigitale-in-
activitateadidactica. plf

MARIANA RODICA BORZEI , 2021, StoryJumpero apl i c a™H
experimentat - https://ieach.ro/experientedidactice/storyjumper
aplicatiede-experimentat
https://itransfer.space/2018/06/12¢arningin-educatia

preuniversitaradin-romania/

STOI CA ANCUHA LOREDANA, BENEFI
PLATFORMELOR ELEARNING IN PREDARECNVI HARE,
Editur a Rcoal a Vr emi-i chromM&k AD

extension://efaidnbmnnnibpcajpctgtindmkaj/https://ccdar.ro/wp
content/uploads/2022/03/BENEFICIILETILIZARII -
PLATFORMELORE-LEARNING-IN-PREDAREINVATARE.pdf
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A Mari ana NOREL METODI CA PREDI
LI TERATURI | ROMANE CN CNVI &I M
BRAkK OV 2010 -
file:///D:/Downloads/Mariana_ NQEL _METODICA PREDARII_L
IMBII_S.pdf

RESURSELE RED /1 ROLUL LOR €N
COMPETENHELOR CHEI E

Prof. Tnv. primar Novacovici Georgeta
Acoal a Gimnazi alvi "Hao m

Competen'™el e cheie reprabi hi & £

priceper. Hi deprinderi care i a
situa™i il or cu care se “~nt©l neHt e
W "n viaHa de zi cu zi

intr-o | ume af lcatnkt i nmutkr 'Hi, rcaup ipdrto vs
prezente | a tot pasul , f ormar ea
profil ul absolventul ui de ciclu p
"ntrucot |l e va permite copiilor

cunoaHt er i i

Pornind de | a necesitatea spiji
adapteze pe tot parcur sul vie'H i,
proiectat Infi mo z ad aroe combi mani ertk. arti

competen"He“‘!G cheii@s.

A B ‘ .
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Proiect transdiscplinar: S.0.S.! Basmele surih pericol! (2 ore)

Disciplina: Mat emat i ct THi expl orarea medi

Subiectul: Numerele naturale din concentrulOOLAd unar ea 'Hi

sctderea numerel or natural e d

trecere peste ordin

Asupra eroilor de povesteas a bt t ut O mare ur

maleficta vr Lj it HEndtoatsell east eedér u

s al
“nt
gr
un

® <

per
[ u
fi
pr
pr
Cn

® d® @d O

ns

vat e THi persenhajvelie celaiskeer atnt
recer e, Este vorba despre wun

pe. Fiecare grupt este deseml
i ghicitori pe care o0 va cunti

sona i din familia Disney ‘'Hi V &
ru Pentru a rezolva sarcinile
cLrei echipe cine ce sarcint v
zenta sol u'Hicai nuné.i. Firrgare dJa
supune cOHtigarea unei chei . F
cuftr se aflt o piest de puzzl
eamnt refacerea castelul ui Di s
Sarcinile de pe fiHe sunt :din

CLR, MM, AVAP, DP.

3. Chepe sepeds g carect:

16+23 L4 Capra galga n piattd. piatta srapd-n patm, crape capul
o * saprei in.patns precum a crapat piatraon patmy. Capra neagra.
5 »
u

Fotogr
fotografii fot

afiate de un alt fotograf.

Pescarusul Pisti pescuieste peste cat ai zice
peste.

a0 g .1 deiianath pe el de pe posgia s ewn, P g
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