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O B I   E  C  T  I   V  E 

1 

Dezvoltarea competențelor TIC  

referitoare la aplicarea  

tehnologiei în diferite contexte  

educaționale pentru a  

îmbunătăți motivația elevilor 

2 

Dezvoltarea de instrumente  

(jocuri și povești digitale,  

portofoliu) privind modalitățile  

de aplicare a tehnologiei în  

educarea elevilor de diferite  

grupe de vârstă 



O B I E C T I V E 

3 

Crearea de către  

participanți de 

activități și tehnici  

pentru propriul context  

de predare, în vederea  

sporirii motivației  

elevilor 

5 

Promovarea cooperării  

europene în domeniul  

educației în cadrul  

programului Erasmus+  

prin crearea de  

parteneriate 

4 

Schimbul de bune  

practici,  cunoștințe și  

metode între  

participanți din diferite  

zone culturale și de  

vârste diferite 



Activit[ti 
 

Jocuri  interculturale. Cum să 

comunici și  să te conectezi când 

lucrezi la un proiect  internațional? 

Stereotipuri și prejudecăți în 

sala de  clasă. Jocuri și metode 

pentru  îmbunătățirea 

comunicării. 



 

I NSTRUMENTE DI GI  TALE 

 

mentimeter.com (creare de chestionare)   

onceuponapicture (imagini inspiraționale, pentru 

stimularea comunicării și creativității) 

quizizz (pentru prezentări, teste, sondaj) 

mindomo (prezentări) 

 bubbl.us (pentru crearea de hărți mentale, 

ordonarea  ideilor) 

 

 tinywow.com (generator I.A., convertor) 

https://firefly.adobe.com  (generator de imagini) 

https://copilot.microsoft.com 

wordart.com (creare de wordcloud) 

 3dBear app (creare VR) 

 edshelf.com 

 udio.com (creare de sunete, cântece) 



 Instrument de împărțire a sarcinilor pe  etape -

https://goblin.tools 

 Canva (creare de prezentări, video, logo,  

diagrame etc.) 

 Pexels.com - Pixabay.com - freepik.com -  

(pentru imagini gratuite) 

 https://app.magicschool.ai 

 https://app.schoolai.com/tools 

 https://app.almanack.ai/tools  https://www.chatpdf.com 

 https://www.bookai.chat 

 quillbot.com (detector IA) 

 

Creare de cărți online  

 https://www.storyjumper.com/  

 Instrument de analizare a lizibilității cărții 

 https://4.hemingwayapp.com/ 

https://goblin.tools/


2 

I NSTRUMENTE PENTRU CREAREA  DE 

JOCURI  I NTERACTI VE 

https://learningapps.org/ 1 

Realizarea unui video interactiv pe baza unui  

video de pe youtube  

https://edpuzzle.com/ 

https://www.ck12.org/ 

Creare de jocuri, prezentări, filmulețe  

interactive, chestionare, teste 

https://app.genial.ly/ 

3 

2 

4 

5 

blooket.com 



0
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ALTE INSTRUMENTE UTILE 

1 

Pentru a face textul mai uman -  

stealthwriter.ai 

Pentru a detecta plagiatul sau folosirea  

IA - copyleaks.com 

Căutare de conț inut bazat pe cărț i   

perplexity.ai 

3 

2 

4 

5 

Pentru organizarea activități i în clasă,  

comunicarea cu elevii, teme, sondaje de  

opinie etc. 

padlet.com/dashboard 

Folosirea IA - Copilot 

Căutare de instrumente pe o anumită temă  

theresanaiforthat.com 
6 



Ziua 6 

Festivitatea de acordare a  

certificatelor de 

participare și a  

documentelor Europass  

Încheierea cursului  



VA 
MULTUMIM  

PENTRU  
ATENȚIE ! 

VĂ MULȚUMIM 
PENTRU ATENȚIE! 

„Finanțat de Uniunea Europeană. Punctele de vedere și opiniile exprimate aparțin, însă, exclusiv autorului (autorilor) și nu reflectă neapărat punctele de 
vedere și opiniile Uniunii Europene sau ale ANPCDEFP. Nici Uniunea Europeană și nici ANPCDEFP nu pot fi considerate răspunzătoare pentru acestea”.  


