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Obiectivele Principale ale Formarii

Consolidarea Competentelor

Dezvoltarea competentelor profesionale in educatia STEAM
prin participarea la cursul de formare international.

Focusul a fost pe predarea interdisciplinara, creativitate,
inovatie digitala, promovand incluziunea si sustenabilitatea in

mediul scolar actual.

Proiectare si Metodologie

Introducere in proiectarea activitatilor didactice bazate pe
metode practice experimentale.
Aceste tehnici inovative combina direct gandirea stiintifica

riguroasa cu expresivitatea si creativitatea artistica la clasa.



Integrare Interdisciplinard

|

Am participat la sesiuni introductive axate pe principiile fundamentale
ale educatiei STEAM.

Am explorat moduri practice prin care stiinta, tehnologia, ingineria,
artele si matematica sunt integrate armonios in predare.

O importanta deosebita a fost acordata stimularii gandirii critice,
creativitatii si invatarii colaborative ca elemente-cheie ale clasei

moderne. i




| ZIUA 2 - Atelier de Design de Proiect Creativ

Dezvoltare Practica

Participarea la ateliere interactive menite sa sustina crearea

de proiecte interdisciplinare complexe.

Aceste activitati practice au sprijinit generarea si rafinarea

ideilor ce urmeaza a fi integrate in activitatea curenta.

Sinergia Domeniilor

Am dezvoltat strategii pentru a aduce in interiorul clasei

concepte variate adaptate contextului scolar local.

Proiectele propuse creeaza legaturi clare intre istorie, cultura

regionala, stiinte aplicate si gastronomie traditionala.




Povestiri Vizuale si Simulari

Am explorat si testat noi instrumente digitale dedicate povestirilor
vizuale (digital storytelling) si simularilor interactive la clasa.
Accentul principal s-a pus pe selectarea riguroasa a acelor resurse
digitale care imbunatatesc in mod real implicarea elevilor.

Lectiile inovatoare create ajuta la o livrare eficienta a cunostintelor in

multiple arii de studiu.




ZIUA 4 - Observare si
Patrimoniu

Inspiratie Culturald

Am efectuat vizite educationale deosebite in siturile istorice si

culturale din Efes, Sirince si Nazarkoy.

Am analizat cum patrimoniul istoric, stilul arhitectural si produsele
traditionale locale pot deveni surse majore de inspiratie pentru
activitatile STEAM.

Prin colaborarea stransa cu cadre didactice din Turcia si Italia, am
desfasurat discutii libere, schimburi valoroase de bune practici si am

testat scenarii inedite de predare.




‘ ZIUA 5 - Prezentare, Reflectie si Feedback
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Prezentare Rezultate Feedback Reciproc Reflectie

Fiecare echipa a expus rezultatele Sesiunile interactive de feedback ne-au Am evaluat profund intreaga experients
proiectelor interdisciplinare dezvoltate oferit sugestii constructive si de formare si am conturat strategii

pe parcursul saptamanii, demonstrand perspective diverse din partea colegilor viitoare pentru diseminarea si aplicarea
solutile STEAM create. europeni. noilor cunostinte.




‘ Impact si Perspective Viitoare

T= Dezvoltare Profesionala Continua Dezvoltarea de noi competente metodice moderne care revitalizeaza activitatile curente de la clasa.

ﬁ:- Cooperare Internationala Consolidata Intarirea legaturilor parteneriale si construirea unor viitoare proiecte de colaborare scolara la nivel

european.

Metode Inovatoare si Incluzive Aplicarea practica a elementelor STEAM si a resurselor digitale pentru un mediu de invatare incluziv,

stimulativ si sustenabil.




‘Prof VASIU SANDA - Clasa a |v aC

Clasa IV-a C - Inv. Sanda Vasiu
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Date
senercaile
cespre
lectie

Oracolul de Mircea Cartarescu

cacdcirul diclactic
Disciplina: Limba si literatura roméanéa
Nivel: Gimnaziu (clasele V-VI)

Tipul lectiei: Lecturd siintelegere a
textului narativ

Durata: 50 de minute

cCompetente vizate
Dezvoltarea capacitdtii de intelegere a
textului narativ

Identificarea si analiza trasaturilor
personajelor

Exersarea strategiilor de comprehensiune

Cultivarea empatiei si interpretarea

Oracolul cdle

situatiilor emotionale

Mircea
Cartcairescu

Fisd didacticd pentru gimnaziu - Clasele V-VI

O caldtorie in lumea textului narativ prin
experientele autentice ale copildriei

Activitati de
reflectie si
creativitate

Reflectie personala (s
minute)

Scrie 4-5 randuri: Cum ai fi reactionat daca
ai fi fost colegul naratorului? Ce i-ai fi spus
pentru a-1 sustine?

Evaluare si
TNncheierea
lectici

Criterii cde evalucre
. Poawrticipare activa

Implicarea in discutiile de clasé si
calitatea interventiilor orale

. Comprehensiunec
texctrului
Corectitudinea si profunzimea
réspunsurilor la intrebdrile de
intelegere

Reflectie si
argumentare

Capacitatea de a formula opinii
personale bine sustinute cu exemple

Utilizarea
vocabularului

Echipa de
cdocumenta
re : clasaca a




